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Dreieich, Deutschland - Neben den in
dieser Ausgabe vorgestellten ,Looney
Toons"”-Spielen bastelt Infogrames zur Zeit
noch an zwei weiteren Titeln rund um Bugs
Bunny und seine Freunde. Das Spiel ,Space
Race” wird ein abgedrehter ,Super Mario
Kart”-Verschnitt, in dem l|hr auf Raketen
Uber diverse Strecken heizt und dabei mit al-
lerlei unfairen Tricks versucht, Eure Gegner
von ihrem Gefahrt zu werfen. ,Lost in Time”

TR i ‘i[r e

gt &d
or l”Q PRUE r\fﬂr:

- Innerhalb der ersten
sechs Wochen nach Veroffentlichung wurde
Activisions ,Heavy-Gear-ll”-Demo im C/Net Ga-
me Center zur Download-Demo Nummer eins
erklart und verdréngte somit andere Titel wie
. Trespasser”, ,Blood II” und ,,Carmageddon I,
die sich wochenlang auf Platz eins hielten. Hea- |
vy-Gear-Piloten stiirmten weltweit das Internet
und machten ,Heavy Gear II” zur begehrtesten
Demo auf der Activision-Website. Die Demo, die
drei Missionen enthalt, erschien am Montag,
den 9. November. Die ,Heavy Gear II“-Demo
verfligt tiber eine speziell konzipierte Einzelspie-
ler-Mission, die im eigentlichen Spiel nicht ent-
halten sein wird. Erstmals konnen Spieler in den

| zwei Mehrspieler-Einsdtzen der Demo auch
Schlachten in der Schwerelosigkeit sowie in ei-
ner komplexen Sumpflandschaft erleben.
Nahere Infos unter: http://www.activision.com
oder http://www.activision.de.

dagegen wird ein reinrassiges Plattform-
Spiel, bei dem ihr Bugs Bunny durch ver-
schiedene Welten steuert, die von der Stein-
zeit bis zur Moderne reichen.
Nahere Infos unter:
http://www.infogrames.de

— Der elegante

Echsenhe!d .GEX" gehtin die dritte Run-
de. Hersteller Crystal Dynamics liefl ver-
lauten, dafl? an dem dritten Teil der Serie

" bereits fieberhaft gearbeitet wird. Neue
Features und eine verbesserte Grafiken-
gine sollen den neuen ,GEX: Deep Cover

Gecko” auszeichnen. Geplant ist eine
PlayStation-Version fiir Marz nachsten
Jahres. Im Sommer soll eine N64-Fas-
sung folgen.

Néahere Infos unter:
http://www.eidos.com

GAMES AND MORE

Tokio, Japan — Gerlichten zufolge arbeitet die ja- §
panische Edel-Softwareschmiede Square (,Final
Fantasy”) an einem Nachfolger des legendaren
SNES-Titels ,,Chrono Trigger”. Das Original-Spiel,
das leider nie offiziell in Europa erhaltlich gewesen |
ist, zahlt in Insider-Kreisen zu einem der besten
Square-Rollenspiele aller Zeiten. Das Besondere
an ,Chrono Trigger” war die Tatsache, dal man es
mehrmals durchspielen konnte und immer wieder
ein anderes Ende zu Gesicht bekam — je nachdem,
wie man sich an bestimmten Schlissel-Stellen ver-
hielt. Der zweite Teil wird entweder fir die Sony
PlayStation oder gleich flir die PlayStation 2 er-
scheinen, hierliber gibt es noch keine genaueren
Angaben. Nahere Infos unter:
http://mww.squaresoft.com




Diisseldorf, Deutschland - Passend zum

Weihnachtfest bringt Ubi Soft frischen Nach-

schub fur Freunde des kuriosen ,Rayman”. In

der ,Rayman Funpack”-Geschenkhox gibt’s

naturlich das Originalspiel ,Rayman” sowie

,Rayman’s World” und das preisgekrénte

Lernspiel ,Englisch lernen mit

Rayman”. Damit nicht genug:

Neben den drei wertvollen PC-

f und Lernspielen enthalt der ,Ray-

man Funpack” eine weitere Zusatz-CD

mit 40 neuen Leveln und dem ,,Making

Of" von ,Rayman 2, das voraussicht-

lich im ersten Quartal 1999 fir PC und N64 er-

scheint. AuBerdem enthalt der Funpack ein A1

Riesen-Poster, Aufkleber und den Rayman

Guide mit vielen Infos fiir alle Rayman-Fans.
Nahere Infos unter:

http://www.ubisoft.de

: ¢ i hla - Ubi Soft
Deutschland gab unlangst bekannt, daR es an
Umsetzungen seiner Formel-1-Erfolgssimula-
tion ,Racing Simulation 2” fiir fast alle gangi-
gen Systeme arbeitet. Sowohl die Besitzer ei-
ner PlayStation als auch die N64-Anhanger
dirfen sich voraussichtlich Mitte bis Ende
nachsten Jahres ins Cockpit eines Rennboli-
den der Konigsklasse zwangen und sich auf
Kursen wie Monaco auf die Jagd nach Best-
zeiten machen. Selbst fir Segas Wunderma-
schine Dreamcast wird das Programm laut
Ubi Soft erscheinen. j
Néhere Infos unter:

http://www.ubisoft.de

15T

Mannheim, Deutschland - Mit der neuen
Spiele-Serie , TopWare funline” wird TopWare
ab Ende November im Handel prasent sein.
Das Sortiment bietet dem Spieler neue Titel
sowie erfolgreiche Spiele in der Nachverwer-
tung. Fir das Jahr 1999 sind mindestens 25
Spiele in der ,TopWare funline” geplant. Die
Reihe startet mit der Zweitauswertung des
3D-Echtzeitstrategiespieles ,RoboRumble -
Kampf der Giganten” in neuem Serien-Outfit
und zum Preis von nur DM 29,95.Nahere Infos

INTERACTIVE
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auch immeXr giexras

NAX
In Ausgabe 25/98 haben ¥

Half—Liie“ peim Punkt
i

Lleinen FehleI-

— Gleich drei Spiele-
titel fiir den frisch erschienen Color Game Boy
hat der etwas angeschlagene US-Hersteller
Interplay im Programm. Neben ,GEX 3D”
sind die ,Men in Black” und der Klassiker ,,Pit-
fall” fur die traghare Spiele-Maschine in der
Pipeline. Alle drei Titel werden wahrscheinlich
Anfang des Jahres erhaltlich sein. Nahere In-
fos unter: i,
http://www.interplay.com :_323;3

Frankfurt, Deutschland - Konami sicherte
sich die Eurorechte an dem Altus-Rollenspiel-
knaller ,Kartia” und wird das Spiel unter dem
Titel ,,Rebus” Mitte nachsten Jahres in Deutsch-
land veroffentlichen — komplett Gbersetzt, ver-
steht sich. Das RPG hat einen berliihmten Vater:
Yoshitaka Amano. Aus dem gleichen Stall
stammten auch knuffige RPG-Taktikspiele wie
.Ogre Battle” und ,Tactics Ogre” - die es bei-

Mona
T don’t know,
Everything happened so fast,, .

Ela
I'Well, -where were yonu before you got
kidnapped? 1- 3

KISS statt ,Deiketane™?

Dallas, USA - Nachdem innerhalb kiirzester
Zeit bei lon Storm acht Leute gekilindigt haben —
sieben davon aus dem ,Daikatana”-Team -, hat
sich jetzt herausgestellt, wo sie untergekom-
men sind: Sie werden eine PC-Umsetzung des
Comics ,KISS: Psycho Circus” von ,Spawn”-
Zeichner Todd McFarlane entwickeln. Vertrie-

L]
ben wird das Spiel voraussichtlich von G.O.D.
und Take 2 Interactive. ,Daikatana”, das bereits
mehrmals verschoben worden ist, soll inzwi-
schen so weit fortgeschritten sein, dal sich der
Veroffentlichungstermin nicht wesentlich an-

dern wird. Nahere Infos unter: @

www.godgames.com
*++ Sega dreht ayr,
.Trotz (oder gerade Wegen)
Lleferschwierigkeiten bei der
néuen Konsole Dreamcast hat
Sega an ersten Tag 150.000
Eonsolen in Japan Verkauftt,
?ega'plant bis Ende Dezembér
die 500. 000 Marke zy €rreichen
;und bis Ende Mérz eine
Mlllionen.Dreamcast an den
Spieler zy bringen,

+++

de leider nie nach Deutschland geschafft haben.
.Rebus” zeichnet sich durch ein hochinteres-
santes Magiesystem aus, das auf Karten ba-
siert. Die Karten lassen sich untereinander kom-
binieren, so dal lhr immer neue Zauberformeln
zur Hand habt. Der Clou: Auch Gegenstande
werden mit den Karten erschaffen. Je hdher-
wertig die Karte, desto besser das Item. Aul3er-
dem lassen sich Gegenstande via Memorycard
___ mit einem Kumpel tauschen, und wer will,

i kann seine Helden gegen die eines Freun-
des antreten lassen. Ein taktisches Kampf-
system und eine famose Story runden das

http://www.altus.com

Iron Armor Rank
Defiascess

Iron Armor is created.

Would you like to continue
Creating weaponsT

Spielvergniligen ab. Néhere Infos unter:
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USA - Speziell fiir das Spielen
von 3D-Egoshootern hat der
renommierte Joystickherstel-
ler ,Thrustmaster” den neuen
.Frag Master” entwickelt. Der
Ballerstick soll die Tastatur
komplett ersetzen und

durch 3D-Ballerspiele

zu stapfen. Der ,Frag
Master” erscheint dieser
Tage in den Vereinigten
Staaten zum Preis von rund 70
US-Dollar. Wann das Teil in
Deutschland erscheint, stand
zum Zeitpunkt der Druckle-

ng noch nicht fest.

es dem Spiel AU~ fpm——
ben, noc:hpI e?frizi:::r ";—;t

P

Né&here Infos unter:

http://www.thrustmaster.com /

J germany/welcome.asp

Miinchen, Deutschland -
Das aktuelle Flaggschiff der
Soundkarten von Creative
Labs, die SoundBlaster Live!,
ist ab sofort auch als Value-
Edition zum Kampfpreis von
199,- erhaltlich. Abgespeckt
wurde nicht bei den Fea-
tures, sondern lediglich bei
der Ausstattung: So ist keine
Digital-Schnittstelle enthal-
ten, das Software-Angebot
ist etwas weniger umfang-
reich. Trotzdem liegt eine -
Version des Spieles ,Unreal”
bei, mit dem |hr die 3D-

Fahigkeiten testen kdnn
Nahere Infos unter:
www.cle.creaf.com/

W
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

Charaktere per Memory Card exportierbar

4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter
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sind (fast) alle
bedrohlich diiste

Hier
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“die tollen
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“deutlich zu sehen:
Lichtefiekte | |

e ]

Eine Blitz-Kugell

zerbroselt jeden
Angreifer
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signer in jlngster Zeit
auch gerne mal
8 |eichnam aus. Jiingster
Vertreter der quicklebendigen To-
tenschar ist ,, Akuji: The Heartless"'.
Der Finsterling Orad - ein machti
ger Voodoopriester und Akuji’s Bru-
der - meuchelte den Verwandten
dadurch, daR er ihm kurzerhand
das Herz herausgerissen hat.
Akuji — nun ohne Herz -
kommt in die Halle. lhr
schlipft in die Rolle
| Akujis und versucht
nicht nur diesen ungastlichen Ort zu
verlassen, sondern auch dem Bru-
| dermorder Orad das Handwerk zu
legen. So dister die Story, so my-

einen

stisch dunkel sind auch die einzel- |

nen Level, die Akuji zu durchqueren
hat. Im Stil von , Tomb Raider” seht

uf der Suche nach
Agischen Helden
uddeln Spielede-

{

. _
o Mit dem Feue;b:“

- werden Gegner geréstet

uch Untot "

-ﬂi/C{wn (a”e

Ilhr den Hélden meistens von hin-
ten. Per Knopfdruck auf das digitale

Steuerkreuz oder per Analogstick &

lauft lhr durch die 3D-Welten, han-
gelt Euch (ber Hindernisse, (iber-
springt Abgriinde oder klettert Lei-
tern hoch und runter. Unterwegs
findet Akuji frische Lebensenergie
und Extrawaffen in Form von Zau-

| berspriichen, die effektvoll in Szene

gesetzt sind. Als Standard-Equip-
ment schleppt |hr

® spezielle Klauen

mit Euch herum,

mit denen lhr die

Bewohner der Holle

das Firchten lehrt. Auf

Wunsch soll sich eine Kamera frei |

schwenken lassen, und um den

Uberblick zu behalten, gibt es in der |

fertigen Version des Spiels auch ei-
ne ,lch“-Perspektive, die Ihr nutzen
kénnt, um Euch in den Gewdlben
umzuschauen. In der polygonen

Akudschie - Se Hahtless; 2Kristel Da

e m,}‘s‘sen M'CA vor z.B.
f

n ;ﬂ aCM ne mep

- R e g a\.gi“ L A "3 55
In diesem Level kélmpf;h?d‘f: !

Ihr gegen riesige Sbinnen

Unterwelt warten

allerdings nicht nur
finstere Gesellen
auf Euren Helden,
sondern laut Herstel
ler Crystal Dynamix
soll auch das Puzzle-

Element nicht zu kurz |

e

jede  Menge
Schalter, mit denen |hr
Fallen aul3er Betrieb
setzt oder Raume
offnet. Grafisch soll
LAkuji” die bisherigen Action
Adventure-Kollegen in die Schran-

kommen. Da gibt es

ken weisen: Vor allem Licht- und |

Schatteneffekte sowie detaillierte

Texturen kénnten aus diesem Spiel -

neben dem ausgeklligelten Spielde-
sign — einen echten Knaller machen.
Die Vorabversion jedenfalls sah
schon ziemlich beeindruckend aus.

Michael Hengst

AKUJI: THE HEARTLESS
Hersteller __  Crystal Dynamix/Eidos
Genre
Web-Adresse

Action

Erster Eindruck:
Optisch herzhafte
y Actionkost mit extrem

i
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m genau diese Aufgabe zu
u erledigen, wurden neuarti-
ge Roboter geschaffen, die
zu den vier am besten geeigneten
Planeten entsandt wurden. Dort
angekommen, warteten sie ver-
geblich auf neue Befehle — und so
folgten sie ihrer urspriinglichen
Direktive: Kolonisieren. Die lern-
fahigen Maschinen palten sich an
ihre neue Umwelt an, und
nach kurzer Zeit hat-
ten sie sich so-
weit selbst ver-
bessert, daf} sie
begannen, sich auf die Suche nach
neuen Welten zu begeben, um die-
se ebenfalls zu kolonisieren. Es
dauerte nicht lange, bis die Grup-
pen aufeinandertrafen; durch die
stetige Weiterentwicklung waren
sie sich aber so fremd geworden,
dal sie nur eine Moglichkeit sa-
hen: die anderen Maschinen zu
vernichten.
Soweit der Hintergrund zu dem
Strategiespiel ,Machines”’!, bei

Sprich: 'Maschiens; 2Karibdis

dem lhr das Kommando Uber eine
der vier Roboterarmeen (iber-
nehmt. In den 20 Missionen mufRt
Ihr Euch zu den Heimatplaneten
der anderen Gruppen durchkamp-
fen und dort die Controller zer-
storen - das sind die zentralen
Steuercomputer. Euch stehen da-
bei verschiedene Robotertypen in
mehreren Aus-
baustufen
zur  Verfii-
gung, die un-
& s  terschiedliche Auf-
gaben bewaltigen konnen:
Die Transporter bewegen das Erz,
die Techniker bauen und reparie-
ren Gebaude, erforschen neue
Technologien, und an vielfaltigen
Kampfeinheiten mangelt es garan-
tiert nicht.
Damit sich der Titel von den fast
endlosen Reihen der Strategie-
spiele abhebt, haben sich die Ent-
wickler ein paar besondere
Schmankerl einfallen lassen: ,Ma-
chines” wird nicht nur komplett in

AANReRdan

T

“r L Onnt Jem H&mp

eiper L’E}IPLITPH P p

3D dargestellt, mit allen
Farb- und Spezialeffekten, die lhr
von einem 3D-beschleunigten
Spiel erwarten konnt, sondern es
kann auch noch mit einer vollig
frei beweglichen Kamera aufwar-
ten. Sogar in die einzelnen Gebau-
de hineinlaufen kénnt lhr, oder
Euch selbst hinter das Steuer einer
beliebigen Maschine setzen und
so uber die Landschaft fahren
oder fliegen - das erfordert nicht
nur bei Einzelspieler-Missionen
neue Taktiken, beim Netzwerkspiel
zu viert sind ulkige Situationen
vorprogrammiert. Die Grafik ist
detailliert, besonders die Einhei-
ten — lhr erkennt auf Anhieb so-
wohl Typ als auch Ausbaustufe.
Die Jungs von Charybdis? wollen
bis zur Verdffentlichung vor allem
an Gameplay und Kl feilen, schon
jetzt aber lassen die vielen Details
wie bewegte Himmelskorper, Tag
und Nacht sowie die durchdachte
Steuerung und die Kl der Einhei-
ten hoffen — brechen fiir Echtzeit-
strategen neue Zeiten an?

Patrick Dowling

Manche Waffon
ziemlich durchsch
Wirkung

en eine ;
—— . L K
'lagenc_leﬂh

xung - leider miit Ihr_
dafir aber lange forschens

MACHINES
Hersteller Acclaim/Charybdis
Genre Strateq

Web-Adresse __ www.acclaimnation.de

Erscheinungsterm

Frihje

Erster Eindruck:

Die Grafik, die Ideen und
i vor allem die Details ma-

chen Appetit auf mehr.

GAMES AND MORE -
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Strecken sind im l"oﬁramm { - ‘-

el Aus der Lenkerperspektlve

i 2
a3

A
;.g\ Ent in Béist&rirem
ef e Jr d [° wir \,1 JEn !ﬁ"&r”&.‘f

tDPa.l'lmnr MUss sei

»Im Wald mifRt Ihr‘:, o
- aufpassen mcht e

QEQen einen Baum

@ zu knall

versteht sich von selbst, dal? die der ab. Falls Ihr von der Wegstrecke
Downhill-Landschaften wie bei abkommt, ist das in einigen Fallen

echtzeitig zum nachsten

: RFrﬁthgsstar‘c schickt Euch
Codemasters als Radrenn-

fahrer auf die Buckelpiste. In ,No ™

Fear” schwingt Ihr Euch auf den  gen und zahlreichen Naturschika- Durch Schutt und Schotter radeltes
~ Sattel von schicken Mountain Bi- ! nen aufwarten. Auf der Strecke = sich spirbar schwerer als auf dem

kes, die alle Vor- und Nachteile ei- B diirft |hr nach Belieben zwischen “Asphait Aulerdem hat man auch
nes echten Drahtesels vorzuwei- = drei AulRenperspektiven und einer { an eine Splitscreen-Option ge-
sen haben. Fiinfzehn coole Biker-  Ego-Ansichtwahlen. Insgesamt la-  dacht, die das gleichzeitige Mitmi-
Cracks, mit lassigen No-Fear- . den ein knappes schen eines Gegenspielers ermog-
Klamotten bekleidet, Dutzend unter- licht. Die haarstraubenden Berg-
warten im Fahrerla- .A,.'lls schiedlicher | und Tal-Strecken sorgen schon jetzt

8. jNides =
ger darauf, von e Aol 1= 3 ‘JJ;\J) Rennstrecken flir ein rasantes Fahrfeeling, das

‘Kraftreserven Eures Blkers al
A LRI

'habt Ihr den grolSten Speed Thrrl

e

| echten Rennveranstaltungen mit sogar zum Vorteil, da sich dadurch e Eiin Balken zeigt Eljc
typischen Sprunghiigeln, Steigun-  zeitsparende Shortcuts offenbaren. auf Wunsch die restllche|

~ Euch auserwahit (Stadt-, Wald- aber noch durch viele Grafikfehler

Web-Adresse __ www.codemasters.co.uk

und Vulkan-Ter-  (Polygonblitzer) getriibt wird. Ob -~ = VT
rains) zum frohlichen Anfanger oder Profi, jeder hat zu- “LisdgE \.u
~ diirft Inr Euer Bike Positionsgerangel ein. Die satzlich die Chance, mit gewagten ([ NO FEAR
" in puncto Kettenrad, Pistenfihrung ist tlickisch:  Power-Jumps ordentlich das Trick- ||Hersteller __ Codemasters
Reifen und Gangschaltung ab- Sprungschanzen, Lehmboden und Punktekonto zZu bereichern. |[®emre — Seert

stimmen. In den drei grundlegen- o andere Hindernisse wie z.B. Stroh-  Grundsatzlich gilt: Nur wer nach

den Wettbewerbsklassen Single  ballen machen den Rivalisieren- gewagten Spriingen das Gleichge- Erﬂheiﬂ"ﬂss_fe'miﬂ=
~ Race, Championship, oder Versus © den das Radeln schwer. Beriihrt wicht halten kann bzw. im richtigen Méirz 1999
Racing liefert |hr Euch mit gleich- = lhr einen Mitstreiter oder prescht _W'inkel aufsetzt, verhindert einen

Erster Eindruck:

gesinnten Kontrahenten heie  frontal in ein Hindernis, steigt lhr  schlimmeren Sturz. chnelle Mountin Bie i
. L s c P fati i ik
Bergab-Verfolgungsduelle. Dabei | unfreiwillig von der Pedal-Schleu- . Wolfgang Schadle e S et

GAMES AND MORE




WACHMANN i

Ich wurde in die Armenviertel 'geschickt, um dort N . ._ : z: @ s
Aufstinde zu bekémpfen. Der Lowenbindiger hat . | e hidid le i g LOWEN
mir ein_grofles Goldstiick in die Hand gedriickt ¥ aj } Y EDT BAND]GER ;
und mich gebeten, ihm frisches Fleisch fiir seine 4 4 : 5

Haushgre zu besorgen. e Watkeathn Galdom

geben , damit er Sklaven ;
einsperrt war dumm. Es ist |
viel billiger meine Tierchen |
Gladiatore fressen zu lassen. |
Mal schaun was Die dazu
gelernt haben.

PRIESTER i)

Es war sehr klug Venus

unseren Tempel zu widmen. R
Der Glaube an die Gotter war
nicht mehr so stark seit vielen

Bauen, regieren und verteidigen Sie auf s visuelles Feedback: die Echtzeiteffekte der Aktionen des Spielers sind sofort sichtbar.

einem Bildschirm. : : : ; g o AR ;

e variantenreiches Terrain beinhaltet Wiisten, Walder, Berge und vielfaltige Erhebungen.

: Kein Wechsel mehr zwischen Stadt-, : Al e B :

| Pr AnE i s foaoiag ¢ Bauen Sie Tempel fir die unterschiedlichsten rémischen Gotter und beobachten Sie
. ; p ' den Effekt auf Ihre Stadt.

* Eine Frogressive Karrierestruktur und intuitives interface bedeuten aufregende, lang
anhaltende Spielfreunde.

i %II f R ” /1 | www.sierra.de Impressions.
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zahlrerchen

Speznafeffekte wurden

nochmals uberarbeltet
Vb o g o

Der Raptor ist gut gepanzer
und noch besser bewaffnet

Die Polizei, dem Freund Ut

Helfer. A j o

Is Mitglied der Elitetruppe
AG—PoIice hat man’s nicht
leicht: Kaum ist die Gefahr

der tibermachtigen Firmen auf Kal-
listo gebannt, gibt es wieder Arger.
Unruhen in der Bevolkerung und
die immer weiter expandierende
Macht der kriminellen Banden
zwingen die Regierung, erneut ihre
Muskeln spielen zu lassen. Die-
ses Mal setzen sie aber

nicht nur die toll-

kithnen Polizi-

sten in ihren ,

fliegenden Ki-

sten ein, son-

dern schicken auch eine ganze Ein-
heit Marines los. Doch die haben
offensichtlich ganz andere Plane
mit der Kolonie...

Wie bereits im ersten Teil schllpft
Ihr in die Rolle eines Mitglieds de
G-Police und miiBt Euch zuers

gegen die Banden, spater dann :

auch gegen die Marines zur Weh
setzen. Dazu stehen Euch neben

[Mit dem Wagen

seht Ihr die -

& Stadt aus

Welt von ,,Weapons' )
ist de detallhert |

ES AND MORE

| einer gan

rich: 1 Dschi Polies Wépons off Dsch

dem Havoc - einer Art futuristi-
schem Hubschrauber — auch noch

o andere Fahrzeuge zur Verfligung:

So fahrt lhr in einem Auto durch

die Stadte, oder nehmt den Kampf

in einem gut gepanzerten und be-
waffneten Mech auf.

Seit dem Vorganger hat sich eini-

ges getan: Die Stadte sind von

Grund auf neu ent-

worfen worden, in-

zwischen konnt Ihr

auch durch die Tun-

nels durchfliegen, die

die verschiedenen Kuppeln ¥

verbinden. Euch und Euren Geg-

nern stehen mehr Fahrzeuge zur -

Verfuigung, und die Intelligenz der
Gegner ist vollig Uberarbeitet wor-
den. Ebenso die Spezialeffekte: Bei
25 Waffen und einstlirzenden Ge-
bauden ist eine Menge los auf dem
Bildschirm. Auferdem seid Ihr
nicht nur auf die Planetenober-
flache beschrankt: In den spateren
Missionen verfolgt lhr Euren

s; 2 Seignosis

Gegner ins Weltall und fiihrt die
Schlacht dort weiter. Psygnosis® 8
hat sich das Ziel gesetzt, die groB3-
ten Kritikpunkte am Vorganger zu
beseitigen: Die Steuerung wurde
neu durchdacht, und ist nun viel
simpler und intuitiver. Der Schwie-
rigkeitsgrad in den 30 Missionen
soll nun viel ausgewogener sein,
auch Anfanger kbnnen sich sofort
zurechtfinden. Einzig die Sichtwei-
te konnte nicht wesentlich erhoht
werden: Um aber den Pop-up-Ef-
fekt etwas zu lindern, werden die
weiter entfernten Gebaude und
Objekte als Umrisse dargestellt —
ob dieser Kompromif3 funktioniert,
wird sich zeigen mussen. Schon in
diesem friihen Stadium macht das
Spiel einen sehr guten Eindruck,
bis zur Fertigstellung soll alles
noch einmal poliert und verbessert
werden - ,Weapons of Justice”
konnte zu einem absoluten Action-
Knuller werden. _
Patrick Dowling

G-POLICE WEAPONS OF JUSTICE
Hersteller ____
Genre

Web-Adresse

Erscheinungstermin:
Frihjahr 1999 ge:;em

Erster Eindrvchk:
Ballerfreunde aufgepaf3t -
. Weapons of Justice”

Psygnosis
Action
WWW.pSygnosis.com




Dodge -Rennen: I_(
Gerade. Kurve. Ziel

Vollgas, heulende Motoren,
Speeeeed doch die nachste
" Kurve kommt bestimmt...

- bstand fahrt wie im
”mm‘ﬁ?”re“ So wemg Abst:
lc\r\&n 5cLu3(len [] e
nl Leben o
ons &M Siraasenran e :

7

n.a.l'\e”\ N"

ErHaE i
h}.':; ‘

er das Gaspedal allzu ©° Um dem Spiel seinen deutlichen
WUnsanft gen Boden = Sim-Charakter zu geben, haben
driickt, splirt schon bald - die Programmierer eine aufwendi-

' das Heck seines Wagens ausbre- = ge Physikengine konstruiert, die | &
. chen: So griffig kdnnen die Reifen = Fahrgestell, Schaltung und Rader
| gar nicht sein, daB sich der starke | mitrechnet. Die Computergegner
' Schlitten nicht anflihlt wie ein Ge- | ,fahren” auch selber und unterlie-
pard auf Glatteis. Willkommen in || gen den gleichen Naturgesetzen
er Welt der absolut irrsinnig star- ' | wie Ihr — die Physik kann aber
ken Autos: Mit diesen Boliden ' § manchmal ganz schon hart sein...  stehen zwar zehn verschiedene
eht's in ,Viper Racing” immer im @ Doch fiir all jene unter Euch, die | Perspektiven von der StoRdamp-
: nicht bei jedem kleinen Fehler | ferkamera bis zur Micro-Machi-
(realistischerweise) mit Totalscha- 8 nes-maRigen Draufsicht zur Ver-
den in der Pampa liegenbleiben | fligung, aber bei unserer M &
wollen, gibt's den Arcade [l Preview-Betaversion fanden wir [l &S S
Mode. Hier muf} @ nirgendwo den Eindruck von ho- [ ' Y
es schon ein mit- @ her Geschwindigkeit. Hoffentlich
telschwerer Pat- | feilt Sierra noch ein wenig am
zer sein, bevor die @ Fahrgefiihl!
flotte Giftschlange mit |l Positiv fiel das Karrierement auf,
Achsbruch im StralRengraben lan- @ in dem lhr mit dem Basismodell
det. ,Viper Racing” ist einfach @8 (wie frisch aus dem Ami-Schlit-
kein Arcade-Rempel-Drangel-Voll- | ten-Shop) startet. Durch mehrere
gas-Spiel, sondern eine durch- # Ligen konnt Ihr Euch dann nach
dachte Sim mit guter Optik. = oben kampfen und anschlieBend
Die Grafik wirkt zwar leider ein we- @ mit den Preisgeldern Euer Auto
nig steril, ist aber schnell und fiir @ aufristen. Dabei miRt Ihr Investi-
ein Rennspiel optisch recht an- @ tionen gut tberlegen, um den
sprechend. Bis zu 1024 x 768 Pixe| @ Wagen ausgeglichen und wettbe-
werden dargestellt - entsprechen- 8 werbsfahig zu halten.
de 3D-Power vorausgesetzt. Es & David Skreiner

s : Da hllft kein Gasgebs.-n"""““e
4 ;_f'nehr Rucklmgs schllttern
2 ::g den Abhang hmunter oy

. Zwei der acht Kurse sind denn
auch kaum mehr als Kreise — nam-
| lich Ovale, einer davon mit einer
iesen Schikane. Dort ge-
winnt Ihr vor allem
' durch perfektes
. Tuning, was in®
L einem bei aller
| Komplexitat noch
| sehr (bersichtlichen Meni ge-
schieht. Schon bald aber rast |hr
tber wilde Kurse voller gefahrli-
. cher Abhénge, scharfer Kurven
- und fieser Engstellen. Dort miif3t
* Ihr Euren Dodge schon gut unter
~ Kontrolle haben, um zu gewinnen.
| Acht Kurse sind auRerdem nicht
. sonderlich viel — obwohl es immer-
. hin noch einen Spiegelmodus gibt.

< PREVIEW

VIPER RACING
Hersteller ______ Sierra
Genre Sport
Wehb-Adresse  wwwsierra.de

Erscheinungstermin:

Janvar 1999

Erster Eindruck:
Gelungene Mischung
aus Arcaderenner und
beinharter Sim.

prich: TWaiper RéiBing
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Insgesamt gte'he;n acht
Strecken zur Verfiigung

Die Grafik wahrend des —n
2 jetzt e

pneles macht schon
ndruck

PEY-Rennspicle
wRidge Racer” geht in

ereits die ersten Teile von
»Ridge Racer” konnten be-
geistern: Der Geschwin-
digkeitsrausch war einfach
enorm, das Fahrgefuhl zwar un-
realistisch, daflr machte das
Spiel um so mehr Spaf3. Der Zahn
der Zeit ist aber nicht spurlos an
den drei Titeln vorlibergegangen:
Rennspiele wie ,Gran Turismo” |
haben grafisch neue Standards §
gesetzt und Rennbegeisterte |
lechzen nach dem ultra-realisti
schen Fahrgefiihl eines
~V-Rally“.
Doch jetzt
soll sich al- ®
les andern:
Namco' will ,R4 — Ridge Racer
Type 4" als das PSX-Rennspiel
schlechthin etablieren. Um die-
ses Ziel zu erreichen, haben sich
die Entwickler nicht nur viel Zeit
gelassen, sondern sich auch eini-
ges einfallen lassen.

Die Grafik wahrend der Rennen
soll mit zahlreichen Licht- und
Schatteneffekten sowie detaillier- |
ten Texturen und Modellen alles

Sprich: TNamko; 2Ar vor - Ridsch Raisé Teip vor

- wird nach wie vor mehr Wert auf

bisher Dagewesene weit in den
Schatten stellen. Wahrend des
Replays wird die Qualitat der Bil-
der nochmals gesteigert.
Die Anzahl der Strecken ist weiter
gestiegen; insgesamt acht stehen
zur Auswahl — ganze drei Stiick
hatte das Original zu bieten. Laut
ersten Informationen  sollen
mehr als 300 Autos verfiigbar
sein — schatzungsweise aber sind
es weit weniger, nur in anderen
Farbkombinationer:.

Am wichtigsten

ist hier das Fahr- ©
gefiihl: Es wird
deutlich realistischer,
gerade im Arcade-Modus aber

plant Namco einen Simulations-
modus, bei dem |hr Eure Mann-
schaft durch eine Rennsaison
fuhren, dabei Geld verdienen
und so zu besseren und schnelle-
ren Autos kommen mift - das §
Spiel soll also deutlich mehr als
»nur” Rennen bieten.

Die Zeichen sind eindeutig: R4
hat das Potential, das beste ,Rid-
ge Racer” aller Zeiten zu werden.
Wird es aber dem Vergleich mit
den anderen Rennspielen stand-
halten?

Patrick Dowling |

Spielspall gelegt — die Power-
slides werden also nicht fehlen.
Durch die Uberarbeitete und ge-
nauere Kollisionsabfrage werden
Zusammenstofle zu  spekta-
kularen Crashs, bei denen die
Fahrzeuge aber nicht beschadigt
werden.

Um dem Gameplay mehr Span-
nung und mehr Tiefe zu geben,

R4 - RIDGE RACER TYPE 4
Hersteller _____ Namco
Genre _ ¢

Erscheinungster |
Dez. 98 (jap. Vers.)||9estelt
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Hersteller Psygnosis
Genre Action/Adventure

Web-Adresse WWW.pSygnosis.com

| | Erscheinungstermin:

Frihjahr 1999

Erster Eindruck:
Gute Charaktere und
stimmige Atmosphare
lassen hoffen

Kampf Dich durch! Dein Kampf-Roboter ist ferngesteuert... und er kann aufgeriistet werden.
Doch dafiir muBit Du erst einmal Deine Gegner plattmachen... INFOGRAMES
und beim groBen Power Quest-Turnier geht’s dann so richtig ab! RELSIERLAN




1998 - ein Spitzen-Jahr
fur T-Online. Und es
kommt noch besser!

T-Online hat in diesem ggTTTTTs; Die Leser der Fach- ;
Jahr rund 700.000 Pfﬂd““ﬁ“ zeitschrift , Connect” M
Kunden dazugewon-

nen — damit sind jEtZt Test von ,Connect” 11/98 schnitt
bereits mehr als 2,5 T-Online zudem in puncto

12/98 wahlten T-Online zum
~Produkt des Jahres 1998". Im

Millionen Nutzer von Geschwindigkeit am besten ab. I&S-Snow-

Europas grofBtem
Online-Service begei-
stert. Kein Wunder, 23/98 verliehen T-Online
denn dafiir gibt's ja »Goldenen Computer
wirklich genug gute
Griinde:

*

*

* % % % X %

Ziele und
Top-Angebote yge.
Kunden- ges.news,

Gﬁpuler Die Leser der L : Y Soe. Sy
»Computer Bild* ' n gl Dot T SRS

der Kategorie ,of

B NetPloes - eber onfines als aliein. - Microsolt Inteinet Ex
‘Botei Bowbaden  Anvich  Explaies Eaorien 2

Lc:c:’a»@m@ms

1 Pk Venias Abteech. A

Superglinstig mit 5 Pfennigen
pro Minute, bei nur 8,- DM
monatlichem Grundentgelt

Bundesweite Einwahl zum
CityCall-Tarif der Deutschen
Telekom AG

Highspeed mit bis zu 33.600 bit/s - Al
mit ISDN sogar 64.000 bit/s st/ P e

FIHUER Gz FFH
g AT

A 27.duni 1997

Onlinebanking bequem, einfach und sicher -
schon 4 Millionen Online-Konten

eMail - elektronische Post in alle Welt,
sekundenschnell und supergiinstig

eMail

Hallo Lars, fréhliche Weihnachten! Ich hab” mir
T-Online zu Weihnachten geschenkt- echt ein

' super Ding!
Kann ich Dir nur
raten! GriiBe
und Kiisse
Anastasia

NEU: Jetzt 2 Surf-Freistunden

im Monat inklusive
ab T-Online Software 2.0x, zzgl. Verbindungsentgelte

NEU: 10 MB Speicherplatz fiir die
eigene Homepage

NEU: Einwahl aus rund 100 Landern
weltweit

*T-Online ist mit mehr als 2,5 Mio. Kunden der gréBte Online-Service Europas



(Sie sparen 50,- DM)

Steigen Sie jetzt mit 1&1
in T-Online ein - denn nur
hier gibt’s das grof3e
Software-Paket

inklusive!

Exklusiv bei 1&1!

Wenn Sie sich jetzt bei 1&1 zu
T-Online anmelden, bekommen Sie
ein tolles Software-Paket:

B die neueste T-Online Software 2.0x
B Microsoft Outlook98: die fuhrende Personal-Information-Manager-Software
B NetBook: der aktuelle Internet Reisefiihrer !

AuBerdem Ubernimmt 1&1 das sonst Ubliche Anmeldeentgelt

o

Bestell-Hotline: 01 80-5 00 00 26

T-Online Bestellcoupon - jetzt schnell per Fax (0180-567 28 29) oder per Post versenden!
50 Mark gespart!

VNleel= el Safesszins
deiel Enlins Anigleldisie)

w 00,

Fiir alle, die jetzt einstei-
gen wollen, aber noch

- — kein Modem haben:
Das Skyconnect 33.600 inklusive ballOON
erreicht rasante 33.600 bit/s und ist so die ideale
Hardware fiir T-Online!

m Ja. ich melde mich zu T-Online an.

Bitte senden Sie mir die T-Online Software, Microsoft Qutlook98 und das NetBook versandkostenfrei zu (Bestell-Nr. 9375).

Ich bestelle folgendes Modem:
I:ISkycannectBBﬁinklus'rvebaIIOONﬂjrnurSGp DM (Best.-Nr. 9377) [ | | ‘ ‘ l I | | I I l I |

[:I SpeedMaster 56K V.90 inkl. ballOON fiir nur 144,- DM (Best.-Nr. 9447)

Name, Vorname

. und Zubehdr: O 0 e O O R
[:I Verlangerungskabel (5 m) fir 19,90 DM (Bestell-Nr. 1010) StraBBe, Hausnummer, (kein Postfach)

[:I TAE-Adapterstecker flir 14,90 DM (Bestell-Nr. 1009) I | | | | | \ ‘ I | l | | | | | |

Super-Service: 12 Monate Garantie!

Immer up-to-date mit dem superschnellen
SpeedMaster 56K mit Flash-ROM Software-
Upgrade-Technologie und integriertem Mikrofon,
Lautsprecher und Headset.

Den Gesamtbetrag zzgl. 9,60 DM Versandkosten bezahle ich: I | | | | l l ‘ I I I | | l I I I

A mit beigefugtem Scheck [ per Nachnahme (zzg). Nachnahmegebiih) Telefon (bitte unbedingt angeben, der Auftraggeber
Die T-Online Software, Microsoft Outlook98 und das NetBook sind versand- muB AnschluBinhaber sein)
kostenfrei.

, Ich beauftrage und bevollméchtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den Zugang

1
1
1
i
1
1
2 : zu T-Online zu verschaffen. Meine Zugangskennung und mein persénliches B

21 Kennwort erhalte ich schnellstmdglich per Einschreiben. Die Vertrags- 181 Direkt GmbH

m: abwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschaftsbedingungen sowie Verlagskooperation Games & More
= é, den Preislisten der Deutschen Telekom Online Service GmbH. An Kosten Elgendorfer StraBe 57

EIWarE: 1, entstehen mir aufgrund der aktuellen Preisliste monatlich 8,- DM fir die 56410 Montabaur

1

Zugangsberechtigung sowie das jeweils anfallende Verbindungsentgelt.
Das Anmeldeentgelt von 50,- DM entféllt. Zwei Surf-Freistunden pro
Monat sind inklusive ab T-Online Software 2.0x (zzgl. Verbindungsent-
gelte). Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit kiindigen.

X

'IJétum, Unterschrift (Auftraggeber muB AnschluBinhaber sein) | Kennziffer: 002119 F |

undNEERIMeAameldungs

.. 144,

Modems und giinstige ISDN-
Angebot. Rufen Sie ui

http://www.online.de
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\ Acclaim
\lmcl GAMES AND MOR
veranstalten einen der
heilesten Events des
Jahres: Seid lhr schnell
genvug fir Extreme G-22(¢

ur der Schnellste kann geWipnen: Acclaim
Entertainment und GAMES AND MORE
suchen den flottesten ,Extremie G-2"-Fah-
rer. In 20 deutschen Stadten ist Acclalm'unterwegs
auf einers\Championship-Tour, um vor Ort den
schnellsten ‘Fahrer zu ermitteln. Jeder Sleger der \
einzelnen Stadtetouren wird 'won Acclaim® nach Bltte‘folgendes beachten: Die Preise kénnen
Munchen zum Finale eingeladen, Um den besten nicht ausgezahlt werden, und Jugendliche un-
rer zu ermittely, sind gleich\vier Teams \{n ter 18 Jahren benotigen eine Einverstandnis-
Vor Ort fahrt Ihr eine be: erklarung‘\der Eltern. Der Rechtsweg ist aus-
4Extreme G-2"-Strecke (welche wird \geschlossen, Acclaim und GAMES AND MORE
ibernehmen keine Haftung.

1

\
\.

Die Termine
Hier stehen die genauen Termine und die Adresse wann
und wo die Championship-Tour bei Euch in die Stadt kommt.

BEI WELCHER FIRMA ......... ERMIIN s e R i s S e e
1. TEMA/Softwareabteilung ...... ikl B R N e Kurfiirstendamm 206-208, 10719 Berlin
AR L [ e e e S s b B o B s S e et 0 ) Alexanderplatz, 10178 Berlin
BESZUTAB o v sl o st e 8 =20 Rt end s Wachsmuthstr. 10, 04229 Leipzig
disVideoldakob: oot vt et S 2028 A Blindlacherstrasse, 95448 Bayreuth
Y S A R A e o e O o s e 25.1.-27.1. ......Vordere Ledergasse 30, 90403 Niirnberg
(A Y E o A s MR e e il S A b e Ernst August Platz 5, 30159 Hannover
onda Pantheon o i Media Marko o ST G NG T e Mergenthaler Str. 1, 24223 Raisdorf/Kiel
= = \ 8. iMedia:Marldid it ol b s 2 A= 2800 S Gaértner Stral3e 169, 25469 Hamburg
"0l (kommtauch im ép'el AELL A o Schaulandt .................. efeoea b Alte Holstenstr. 30-32 21031 Hamburg
\2\P~RElS ‘\\ \ ; ( 10. Gameshop LKP Computer .. . ... 28.1.-30.1. .Pyramide/Posthalterweg, 15 26129 Oldenburg
B Kalthols e i ot 11.1.-13.1. ... ...An der Kdnigsallee 1-9, 40212 Dusseldorf
Ein NMoto dfg[!férschem BN 10 Satlrn o i e s AR e Hohe StraRe 41, 50667 Kéln

“n\oder MOP fuhré‘rspheln , i3 Satu_rn ...................... L 12 )i o T M Hansaring 97, 50670 Kéln
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] Gerat ist aus dem
4 Flin‘l wohlbekann

um Disney-Kinofilm A Bi:j'-s Life” "l:('omm'i nun'i‘ﬁ‘l’.ﬁs dazu-
gehorige PlayStation-Spiel: In diesem 3D-Abentevu-

art und beschwerlich ist das [ %
Leben als' Ameise... zum

Gluck kann sich Flik, der
. Held dieses Spieles, recht gut weh
ren. Er kann namlich mit Friichten

schiel3en und sich so zudringliche |

Gegner vom Leib halten. Und mit
einem Sprung, bei dem er sich mit

. dem (htstel) Allerwertesten voll auf *

den Boden knallt, kann der vielseiti-
| ge Insektenheld Nisse und sogar
gepanzerte Kafer knacken. Aus den
Nissen wachsen tbrigens Pilze flr
besonders hohe Spriinge, oder klei-
ne Pflanzen, die Extras wie Heilung
und Unbesiegbarkeit verschiel3en.
Das Programm wird sehr eng an die

Handlung des Films angelehnt sein |

und halt sich nicht lange mit
. Erklarungen auf: Ein

Tutorial  flihrt

Euch kurz in

die  wirklich *

sehr einfache

Steuerung  ein,

danach durft Ihr Euch auch schon
ins eigentliche Spiel stlirzen. Zwi-
schen den Leveln werden kurze

Filmausschnitte eingeblendet. So

mufdt Ihr Euch zunachst an bose ge-
sinnten Kriechern vorbei
Ameisenhtigel vorarbeiten, dann
durch die Grashiipfer-verseuchte
Tunnelanlage ins Innere gelangen,
zwischendurch mal einen Endgeg-

zZum |

ganz schon -
viel Gewwht kg

i rumschIePP°“

— hier em% ,__w

ner kaltmachen... Bei |
alldem durft |hr Euch %
zwar immer auf die
nachste Zwischense-
quenz freuen, aber ein we-
nig mehr eigene Handlung
wirde dem Spiel wohl
nicht schaden, zumal bis-
her die Ballerei klar im
Vordergrund steht. Die ein-
3 as .
gestreuten Ratsel-Knobeleien
erfiillen im Augenblick noch mehr
eine Art Alibi-Funktion. Zudem
scheint , A Bug's Life” fir fortge-
schrittene Spieler fast ein wenig zu
einfach, da der einzige Schwierig-
keitsgrad in unserer Beta-Version

darin liegt, daR in manchen Leveln |

die gut versteckten Extras kaum zu
erkennen sind. Und einen Bonus
gibt es naturlich erst, wenn eine
Stage restlos abgegrast wurd

. Storend ist

aulBerdem,
daR unser blau
er Held zwar automatisch Gegner in
seinem Sichtfeld aufs Korn nimmt,
plétzlichen Angriffen von hinten
aber schutzlos ausgesetzt ist — was
dank der etwas lastigen Kame-
raflihrung nur allzu oft passiert.
~Spyro” zeigt, wie toll niedliche
Jump'n'Runs auf der PlayStation
aussehen kdonnen — ob das Amei-
sen-Abenteuer an diese Klasse her-
anreichen wird, ist momentan frag-
lich. Treuen Fans des brandneue

' Disney-Films wird ,A Bug’s Life”
- aber wohl in jedem Fall gefallen.

David Skreiner

Guten Tag noch,

Herr Regenwurm: .
Der wird nur sauer,
wenn man ihm ;
aufs ETH
ste| 13

4 '

Ge gend dati i.l“..-

'blauer Held erkunden

A BUG'S LIFE
Hersteller ____ Sony
Genre _____
Web-Adresse

_ Action

www.playstation-europe.com

5 und einige
, -aber noch
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In diesem Kasten findet Ihr allgemeine Infos tber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Herstellers?
AuBerdem steht hier, wie viele Spi ]
gegen- oder miteinander antreten

Bei PC-Spielen geben wir an dieser Stelle
immer an, wie die vom Hersteller vorgegebene
Mindestkonfiguration sowie eine von uns emp-
fohlene Optimal-Konfiguration aussieht. Bei
Konsolenspielen gehen wir hier kurz auf
Besonderheiten wie Multi-Tap-Unterstiitzung und
ahnliches ein.

Was hat uns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test

bei uns hinterliel3.

Jedés in 7Deut‘s'cl';|and offiziell verkaufte Spiel hat

sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar nocl‘_{'\kein
tolles Spiel, aber wer ergotzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich Ubrigens immer auf die optimale
Konfiguration.

SOUND: Wenn lhr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstarke abdreht, dann gibt's
daflir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabzlige.

SPIELSPASS: Da der Spielspal3 beim Kauf eines
Games naturlich das wichtigste Kriterium liber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung fur
besonders gelungenen
SpielspalR. Nur absolute
Top-Spiele jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
~GAMES AND MORE
SUPERHIT“-Medaille verliehen.

22

GAMES AND MORE

2 Uizl sroiie sizhen cis
Aniviurizn v dizss o

»

at uns tierisch genervt? Hier bekommt |hr

Ablerzy
vl snslere Frage

e 'I'ES'I'

HEART OF DARKNESS
Hersteller
Web-Adresse _ www.heartofdark
Preis/geplant_ ca. 80 DM/PSX
Spieleranzahl 1
Genre

Amazing Studios/Infogrames

5.com

Action

Konfiguration:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,

10 MB HD, Win 95; Empf. Konfig: Pentium 133
MHz, 32 MB RAM, 80 MB HD, Win 95

Geniale Zwischen-
sequenzen.

Negativ:
Spielgrafik eher maBig.
Zu kurz. Kein Scrolling.

Alters-
freigabe:
ab
12 Jahren

WERTUNG

0= 9% 4 o Finger weg vor diesem Schrott

10-19% ....... Miill der untersten Schublade
20-29% ........ Knapp vorbei am Totalausfall
30-39% ........ Sehr maRig bis enttauschend
40 -49% ... Nur fur absolute Fans interessant
50-59% ...... In jeder Beziehung Durchschnitt
60 - 69% ... .Ordentlicher Gegenwert flirs Geld
70-79% ....... Gute Spiele, die Spal?R machen
80-89% ......... Fast perfekte Genrevertreter
90-100% ............... Besser geht’s nicht

foc

A = Nintendo .

= PC s

X = Sony PlayStation

Game Boy

@: Color Game Boy
@ = Dreamcast

Zugegeben manche Splele Iassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fir
folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Lésen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt |hr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Simon
the Sorcerer 2", ,Monkey lIsland 3", ,Blade
Runner”.

ROLLENSPIEL: ;
Im Unterschied zum Adventure steuert lhr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen koénnen. Unsere Hit-Tips:
,Ultima 8”, ,Diablo”, ,Final Fantasy VII".

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: , Tekken 3",
~Unreal”, ,Incoming”.

SPORT:

Neben Sportarten wie FuBball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zahlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,Frankreich 98", ,ISS 98", ,F1 Racing”.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
lhr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C", ,StarCraftg, ,Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier

‘gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder

einen FuBbaliclub regiert. Unsere Hit-Tips:
~Anstoss 2“, ,Sim City 2000, ,Anno 1602"“.

SIMULATION:

Simulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handblchern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,,Red Baron
11”, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL:

Sie dienen meist als Pausenfller fiir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris”,
»Swing”.
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Faszinierende, schnelle 3-D Engine mit
realistischen Licht- und gigantischen Spezial-
effekten inkl. spektakuldrem Replaymode.

by melbourne Nouse.”

istered trademark of

5'

"\ Erreiche auf insgesamt 24 rasanten Strecken im
_{ Championship-, Arcade- oder Time-Attack-Mode
Bestzeiten, und bringe Dein Team an die Spitze !

T TR » P PORET i
Pany 2 il
10 -

of Microsoft Corporation. publishe

am international. Melbourne house is a re

Wiahle aus 12 ultraschnellen Power Maschinen
Deinen, Favoriten und lehre Deinen Gegnern durch
zahireiche UpGrades, Waffen und Extras

das Fiirchten.

all rights reserved. Windows i

ic 1988 Deam international. Dethkarz is

L

rz.

' ,»300 Sachen in der Korkenzieherkurve -

das rassigste Arcaderennen am PC!*
PC Joker, Richard Liwenstein, Wertung: 80%

ethl

Fahre iiber’s Internet gegen Spleler aus
aller Welt, und sichere Dir Deinen Platz in der
DethKarz Weltrangliste. Oder trete lokal im
Multiplayer Mode gegen bis zu 8 Spieler via
Netzwerk-, Modem- oder Nullmodem-
Verbindung an.

,Packende High Speed Rennen in futuristischen
Welten...absolut iiberzeugend!* camenacer 1/99

¢

. Volltreffer!; Unglaublich, wie

flott sich DethKarz spielt. “
GameStar12/98, 82%

= -
»Alles, was ich von einem kurzweiligen,
aber hochmotivierenden Arcaderennspiel

erwarte, bekomm ich in Dethkarz geboten. “
Power Play 12/98, Stephan Freundorfer, 85% Solo- und 87% Multiplayer.
| E==F T

" DETHHARZ®

' Vertrieb Osterreich/Schweiz  Im Exklusiv-Vertrieb von

& /4 _ DYNAMIC Ml
d° 7 BEENE

www.infogrames.de

1 1 | |
| 1 | 1
superschneller, ultraharter Fun-Racer:

Dethkarz priigelt die Konkurrenz. “
David Skreiner, Games and More 87% "

GOLD || ~Temporeiche Action; Schine ‘
'P : YER Grafik, Gutes Fahrverhalten.
)A Udo Hoffmann PCPlayer ?%8, 80%




|st selbst eln Wolfn
* eme todluche Gefah

r unter welen
Sp|e|f|gu
verschledenen Konter

e

aussuchen

&

@—in d!e 60k

vefsch:edene ‘ / ‘ > :

‘,’ﬂnonsterarten Ly A - : -1 Endlich ist es ferfig: Inferplays’ lang-
e s erwarietes EchfzeifsRollienspielr

Spekiakel ,Baldur's Gate = glanzt

neben aviwendiger Iechnikavoriaiiem

HUreh emme avsyererire Sfory.

. fang | treﬂ't lhr auf}% :

5
eim ersten Hinschauen kénnte und duBerst umfangreichen RPG-Sy-
‘man ,Baldur's Gate” zwar stem ,Advanced Dungeons and Dra-
latt mit dem beliebten Dun- gons”. Naturlich muften die Ent
siker  ,Diablo” verwech- wickler das Regelwerk anpassen, um
nach kurzer ,Baldur’s Gate" optimal spielbar zu
machen, aber trotzdem: Wenn
Euch die Welt von ,,Dun-

geons’ and Dra-
€nt gons” ein Be-
griff ist,
T werdet lhr
g ,%“-‘_‘E Euch  hier
schon ba}d zurecht—
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iy ; Marek: Why? & little rain never hurt anyone
ol | :
Elne'Bootsfahrt _istiu
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"® — wenn die Pirate_g_nicht angreifen!]

" Die detaillierte Character-Gestaltung
folgt den Regeln von .Advanced
geons and Dragons“f 1

i.‘ -

’\ in tiete D”"Efeona

Et/c’m JI Re;5e

: émtliche Zaubers !
sl dosd =
eit—Fuerwerk
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Dleset f_le‘se Kerl ist wohl
73 J&, e Oberbasewicht
| Die Videos sind recht kur
_ die 5 CDs sind voll mit H_a‘\ndl.l.!ng,-

S

L R
en Ta

vernen konnt thre .
und trefft Fremde:

4 stimmen: Fur jede Charak-

'~ terklasse stehen verschiede-
ne Grundmuster zur Aus-

wahl. Eure direkten Befehle
haben jedoch Vorrang vor die-
sen Vorgaben. Mit bis zu sechs Cha-
rakteren in einer Party und dem kom-
plexen Regelwerk 1&Rt sich natlrlich
im Echtzeit-Kampfgetliimmel nicht
immer die Ubersicht behalten, von
effizienter Befehlsvergabe ganz zu
. Daher konnt lhr jederzeit

die Space-Taste in den
s schalten und so in al-

2n Charakteren ihre Be-

~ wenn Ihr Euch im Inventar-Schirm

befindet, 1auft das Spiel weiter: lhr
solltet Euch also nicht erst mitten im
heftigen Geplankel mit einer Horde
von Orks um die Ausrlistung kiim-
mern... Wichtige Gegenstande,
Befehle und Zauberspriiche

~ kénnt Ihr auch per frei ein-




die ﬁe\;'éuée uur&%n innen

ln Sasi.auei{ )

Sogar

Jie aussen SN

|eger ggep_ﬁief_g_n
Hoffentlich haben wir aus-g
e Heiltriinke dabe

o

BALDUR’S GATE .
Hersteller Black Isle / Interplay
Web-Adresse  www.interplay.com
Preis/geplant ., g9 DM /-
Spieleranzahl 1 _5
Genre___ Rollenspiel

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 120 MHz, 16 MB RAM,

200 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 350 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Mega-Rollenspiel mit bril-
lanter Technik und sehr viel
Handlung.

Negativ:

Der Diablo-Look tauscht:
Teilweise ist das Spiel sehr
komplex. 7

WERTUNG:




m die Wartezeit etwas zu
u\ferkiirzen, konnt lhr schon

mal auf Eurer PlayStation
tiben - in dem Spiel ,Psybadek”’
von Psygnosis? miif3t lhr ndmlich
als Hoverdek-Meister Mia oder
Xako die Welt vor dem finsteren
Krakken beschiitzen. Der will nicht
mehr in seiner dunklen Dimension
vor sich hin bésewichten, sondern
* die Erde tibernehmen. Ein paar von

Auch irﬂ__Eunkeln |5§%

gut Dekken, die Stunts
n dann besondersg

- Die Psyba-Zone ist
— v = in verschiedene Welten aufgeteilt,

Pie Endgegner sind nat : die Level flir Level durchgespielt
eine grolSere_ Herausfurderung ;%rg::; _Ezrmlgszgigfur;::f ngrlt:hn
g= dndaten Fe schon vorher trefft |hr aber auf

& ‘ Krakkens kleinere Schurken. lhnen

hilflos ausgeliefert seid Ihr nattr-

' lich nicht: Ihr kénnt sie namlich
mit Hilfe von Hoverdek-Stunts aus
dem Weg radumen. Die Stunts sind
das Tolle am Hoverdek: Ihr konnt
also nicht nur 30 cm tber dem Bo-
den schwebend wie auf einem

Sprich: 1Seibadek; 2Seiggn{nsis

. weise ziemlichrééhril
| und abgedreh

\on Wier aus gelangt The in die |
i diversen Welten der pa_JLaflonzj,_

Die Clip ig—Fehle |
" ur, sondern
s '

! Kranen: st bise. f, ist |
I mél'c‘u_iig._ Und er it blas,

| aber die Stunts richtig einsetzen will,
| der braucht gutes Timing und flinke
Finger. :
. ,Psybadek” ist ein Zwischending
zwischen Snowboard-Spiel und
Jump’n‘Run und sorgt fiir recht !
kurzweiligen Spielspal® - einzig die ©
technisch eher maRige Umsetzun
stof3t uns an manchen Stellen ein |
wenig sauer auf...

Skateboard rumbheizen. Anfangs
beherrscht |hr nur einen einzigen
Trick, jedes Mitglied Eurer Gang,
das |hr befreit, zeigt Euch einen
neuen. Vereinzelt lassen sich auch
Waffen auflesen, und mit den Ster-
nen konnt lhr zusatzliche Level
freisammeln. Fassen wir also zu-
sammen: ,Psybadek” st ein
Jump'n’Run auf dem Hoverdek.
Grafisch in Szene gesetzt
wird das Ganze zeit-
ke gemal in 3D, die
® Welten sind knallig
bunt und das Spiel wirkt
ingesamt ziemlich abge-
dreht — was es mit den tanzenden
Tannen auf sich hat, wissen wohl nur
die Entwickler. Licht- und Wetteref-
fekte dlrfen natiirlich nicht fehlen.
UbermaRig detailliert sind die Grafi-

Patrick Dowling |

PSYBADEK
Psygnosis
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis/geplant_ 5 1000m /-
Spieleranzahl _,

Genre

Hersteller

— Action

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Abgedrehtes, cooles Spiel
mit eigenem Stil.

Negativ:

Witzige Idee, aber leider

ken allerdings nicht, und es treten nur maBige technische

haufig storende Clipping-Fehler auf. L)

Die Soundeffekte sind ebenfalls nicht Alters- WERTUNG:

berauschend, der Soundtrack da- || freigabe: ||Grafik ___63%
: ab Sound 61%

gegen einigermafen gelungen - so- =
fern Ihr diese Art von , hipper” Musik |
mogt. Die Steuerung ist bewul3t un-
kompliziert gehalten, das Steuern
des Deks ist ziemlich einfach. Wer

SPIEL
SPASS:

70%




Z fur bessndere Spichiefe:
Grand Prix
Legends

AP'S[BJUIOIS MMM

© 1998 Sierra On-Line, Inc. ® und/oder ™ sind eingetragene Warenzeichen
von oder lizenziert an Sierra On-Line. Alle Rechte vorbehalten. Windows ® ist £ www S’ e r r a de
ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.




im Elnlaui der thlete e

erschwd

B. Miinchen
ManchstrU

iDle Ang_s_t_de

. Schiitzen vormgs
| Elfmeter Li32
iAuf der PC-

Version 1 trlff ! —

sich schw".;t::j.—_:tf_:i-;‘ ;:5

-riger als auf———— ; o o S
i der PSX

FuBballspielen stellt sich | ellen Original-Teams der ersten

selbst dem abgebriihtesten |} Bundesliga - stehen Euch zur Aus-
Fan irgendwann die Frage ,Brau- | wahl. Und wer auf Sir Erichs
che ich wirklich noch ein FIFA B Knappen einfach nicht verzichten
Soccer”? Die Antwort hierauf kann, der findet zuséatz-
mochten wir gerne : lich noch einmal
ans Ende dieses : 3 e weitere 42 Natio-
Testes stellen g i = nalmannschaften
und zuvor EA * & IS, fiir internationale Be-
Sports  jling- Tl gegnungen.
sten SproR erst- Neben den sattsam bekannten
mal eingehender unter die Lupe 8| Modi wie Freundschaftsspiel, Po-
nehmen. kal oder Liga durft Ihr diesmal
Nach dem Start werdet lhr im ge- | auch eine sogenannte Europai-
wohnt (bersichtlichen Haupt- | sche Dream Liga mit 20 vorgege-
menl zunachst von Fatboy Slims | benen Clubs ausspielen. Ebenfalls
funkigem Song ,The Rockafeller B neu hinzugekommen ist der Gol-
Skank” (The Funk Soul Brother) in i den-Goal-Spielmodus. Hier kickt
Empfang genommen - eine Art 8 |hr — wie frither auf dem Bolzplatz
akustisches Aufwéarmtraining der B — statt auf Zeit solange, bis eine
harteren Sorte. Ein kurzes Uber- B Mannschaft zuerst eine zuvor fest-
fliegen der Menlis ergibt, da sich | gelegte Anzahl an Toren (maximal
EA Sports nach den letzten beiden |8 9) erzielt hat. Fehlt eigentlich nur
eher nationalmannschaftslastigen & noch die Regel: drei Ecken erge-
Titeln endlich wieder auf die Verei- 8 ben einen Elfmeter...
ne konzentriert hat. Satte 220 @ Um in den vorgegebenen Cups
Mannschaften aus 12 européi- @ wie Champions-League und

Bei einer solchen Flut an 8 schen Ligen — darunter alle aktu-




: lm Trainingsmodus
dirft Ihr auch mal ein
;5:2-Spje!cheh wagen

‘ as fin}aufen sieht auf PSY natii|

nl'c t 93n;z 0 aPELfaL.u’é'r as

irﬂ Totro werdet Tk aug das

hevorstehende S?e\‘.ta\\el eingesinet

UEFA-Cup oder der Liga gut Uber

B Hobsch
Miinchen

N

Ti-é;lut- in die Kni_e"r"w e
: : \

die Runden zu kommen, durft lhr

wahrend einer Saison Euren Ka-
der mit Hilfe eines Transfermarkts §
aufstocken (bzw. abspecken). Im |

Trainingsmodus hat sich hin-
gegen wenig getan: Nach wie vor
konnt thr hier Eckballe, FreistoRe
und Elfmeter einstudieren oder

ein kleines Trainingsspielchen mit

beliebiger Spieleranzahl wagen -
und das war's
auch schon. .
Weitere Diszi-
plinen wie
Hitchen-Drib-
beln, Ball hochhalten
oder Kopfball-Pendel fehlen.
Aber irgend etwas mul sich EA ja
noch fir ,FIFA 2000” aufheben.
Eine weitere Option, die wir - wie
bei den Vorgangern - schmerzlich
vermissen, ist die frei definierbare
Belegung der Joypad-Knopfe.
Entweder lhr werdet mit den vor-
gegebenen

~ gllcklich, oder Ihr lal3t es blei-
ben. Alternativen? Fehlan-

. zeige! Ach ja: Und daR der

' Hallenmodus wieder gestri-

-

Kombinationen

chen wurde, ist fir uns ebenfalls
unverstandlich.

- Doch genug der kleinen Schon-

' heitsfehler abseits des griinen Ra-

sens, die wahren Qualita-

ten einer FuBball-

simulation zeigen

sich bekannter-

- malen erst nach

dem Anpfiff. Und hier -
wie sollte es auch

anders sein

PSX: Selbst bei einem s:_:l(il‘_lgn Strafraum-
"Getammel geht die PlayStation-V

ersionﬁi

DEUTSCHLAND

Bei

] 4 ENGLAND
Mehr Vereinsmannschaftn
~FIFA 99~ treten die National

Im SPi_g_LQr-EdM#o
dirft Ihr Eure
eigel‘!iWunsé-h-
mannschaft
ZUSammenzimmem

teams klar in den Hintergrund

Nummer 8
Haartyp
Haarfarbe
Hautfarbe
Gesicht
Bart
Aggressivitat
\,__‘ﬂ_:‘_
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Au das tat
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W nkle
weh WahrendB i r

sich noch beschwert zuckt d er

Schledsrlchter den gelb

e —
¥R Be1 aggresswen Spielern kommt es zu

T ade hi |gen Dlskusslonen |t dem Schlrl

8. s

elhbn ik (NSeDaecesy SR
- =) i I

Jaaaa: Eintrath g’tﬂwr{ clurc‘\ einen
Treggpr von StOJaL mli 1. 0

. ——— 7_‘1_75 'esamt stehen auf Wunsch acht Verscb}_ﬁ_‘iﬂ‘ﬁ% & hick, (FIEA 90 saine Siarken
012345 ! g Kamerapef5P9kt"’ n Auswa wieder einmal souveran aus.

Da wiére zunachst die Steuerung.
Die gewagte Doppelt- und Drei-
fach-Knopfbelegung der letzten
beiden Teile wurde entscharft.
Endlich lassen sich wie beim Bru-
der ,NHL" alle Aktionen mit weni-
gen Tastenkombinationen schnell
und prazise ausflihren.
Selbst blutigen Neu-

lingen gelingt es

schon nach we-

nigen Trainings-

einheiten, die Ak-

teure elegant durch die gegneri-
sche Abwehr tanzeln zu lassen.
AuRerdem reagieren die Kicker
diesmal sofort auf Eure Joypad-
Bewegungen und bendétigen nicht
erst jedes Mal drei Schritte zum
Auslaufen und Wenden.

Auch bei per Knopfdruck einge-
legten Sprints mufRt Ihr Euch ein
Tl wenig umgewdhnen. Statt wie

g Y

j

.

Kaisersl. 0 = - i »
Wolfsburg 1
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1 bislang bei entsprechend ge-

driicktem Button mit dem Leder
am Fufd zligig die Seitenlinie ent-
langzumarschieren, setzt Euer
Ballklinstler nun nur noch zu
{ kurzen Spurts an, die obendrein
{ viel Power kosten und rasch die
| Beine des Kickers erlahmen
lassen. Hier ist effektives Kraf-
te-Haushalten angesagt, wollt
lhr nicht schon nach einer Halbzeit
stehend K.O. vom Gegner (iber-
rannt werden.
Eine weitere Neuheit ist der halb-
aktive Torwart. Ich frage mich, wie
oft ich bei den Vorgéangerspielen
den Torhter verflucht habe, weil
er bei einem gegnerischen Angriff
wie Pattex auf der Linie kleben
geblieben ist. Dieses Phanomen
gehort jetzt endlich
der Vergangenheit
an. Falls bei einem
Konter ein Stirmer
auf Euer Gehause zu-
jagt, darft Ihr kurzzeitig die
Kontrolle Gber Euren Torhuter
tibernehmen und aus dem Kasten
laufen, um so beispielsweise den
Winkel zu verkiirzen.
Selbst grafisch gelingt es EA
Sports im Vergleich zu den voran-
gegangen Teilen noch eine or-
dentliche Schippe draufzulegen -
dies gilt insbesondere fiir die
PlayStation-Version. Das komplet- '



Einwurf Deut_sch— :
. land: Kurz 'vor_ der
::. Halbzeit steht es
immer noch 0:0

-

schaltet die Kamera auto
matisch in die Hinter-Tor

Wie im richtigen Leben
Vor der Gelben Karte gibt

e

Beim Torhﬁter-Abschlag

Oben rechts Véehf lhr den bei Be
‘zuschaltbaren Radar,
verdeckt, dafiir aber einen

darf :
der zwar einiges an Bildflache
‘guten Uberblick verschafft

te Spiel lauft dank héherer Frame- ’ nen, braunen oder weilen Rasen

Rate (dieser Wert gibt an, wie vie- |

le Bilder pro Sekunde ein Spiel
darstellen kann) wesentlich fliissi-
ger und schneller ab, und das
| deutlich  erkennbar  weichere
Scrolling kommt ohne stdérende
Ruckler aus. Auch optische Detail-
Schmankerl dirfen selbstver-
standlich nicht fehlen: Jede Men-
ge neuer Jubel-Se-

quenzen nach er-

folgreichem Tor-

abschlu® verwdh-

nen Euer Auge, und

bei einer ungerechtfer-

tigten Karte kann es schon mal
passieren, dal ein besonders hit-
ziger Spieler den Schiedsrichter
attackiert (und dafliir vom Platz
fliegt). Die einzelnen Akteure un-
terscheiden sich in puncto Ausse-
hen deutlich voneinander, und in
der PC-Version weisen die Kicker
. sogar unterschiedliche Korper-
. groRen auf (Hallo, Icke HaRler!).
| Untermalt wird das Geschehen
" auf dem je nach Wetterlage gru-

wie Ublich vom Duo Infernale
Wolf-Dieter Poschmann und Wer-
ner Hansch.

Kommen wir zum Fazit des Tests
und damit zur eingangs aufge-

® worfenen Frage: ,,Wer braucht Fl-

FA 99?”. Solltet |hr ,Frankreich

98" oder ,Die WM-Qualifikation*
~ schon bhesitzen, dann empfehlen
. wir besonders den Besitzern der

PC-Fassung, ,FIFA 99“
zumindest  einmal
probezuspielen.

Hier mul3 letzt-

endlich jeder fir

sich entscheiden, ob

die zwar insgesamt doch recht
zahlreichen, aber meist nur
Details betreffenden Anderungen
einen Neukauf lohnen. Fur alle
FuBballfans, die keinen der
beiden Vorganger ihr eigen
nennen, kann das Urteil dagegen
nur lauten: Ran ans runde Leder -
und voll eingeschenkt:
LFIFA 99 muRt |hr haben!
Ralf C. Adam

es erst mal eine Verwarnung

MV,

Ab einem 200 Pentium flissige,
ruckelfreie Grafik mit beein-
druckenden optischen Effekten.

Wesentlich fliissigere und ruckel-
freiere Grafik als der Vorganger.
Steht der unbeschleunigten PC-

Version kaum nach.
SPIELERANZAHL:
1-20 1-8

Highlights sichern maglich. Highlights sichern nicht maglich.
Spieler argern sich nach
vergebener Torchance.

SPIELEREDITOR:

9 Gesichtstypen, 4 Hauttone, 9 Gesichtstypen, 4 Hauttone,
14 Frisuren, 7 Barttypen. 14 Frisuren, 7 Barttypen.
[ e SO N e
W.D. Poschmann, W. Hansch W.D. Poschmann, W. Hansch
MS-Sidewinder Pad Analog-Controller mit Dual Shock

i Unterstlitzung.

Nicht erkennbar

Keine Mini-Sequenzen.

FIFA 99
Hersteller Electronic Arts
Web-Adresse _ www.easports.com

Preis /geplant_c, 100 DM/ N64
Spieleranzahl _,_5p

Genre

FIFA 99
Hersteller Electronic Arts
Web-Adresse  www.easports.com
Preis/geplant_ ., 100 DM/ N64
Spieleranzahl _;_g

Sport Genre Sport

Besonderheiten:
Unterstatzt Dual Shock und Analog-Controller
sowie Multi Tap.

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133, 16 MB RAM, 20 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200, 32 MB
RAM,150 MB HD, Win 95/98, 3D-Beschleuniger

Positiv:
Schneller, fliissiger,
einfacher, besser.

Positiv:

-
(=}
S
-
g
3~

Schneller, flissiger,
einfacher, besser.
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besteht aus mé?nreren Raumen
| die Ihr durch Gange erreichtls
: . .

Miichtig finster und genial gut:
les ist ein echtes Meisterwerk.

arrett ist ein Stralenstrolch:
Mit flinken Fingern
: schnappt er sich Wertsa-
o chen aus den Taschen argloser Pas-
; santen. Dummerweise macht Gar-
rett einen kleinen, aber entschei-
denden Fehler: Eines seiner Opfer
gehért einem Geheimbund, den
»Hutern” an — Garrett wird bei dem
Diebstahl ertappt. Statt Garrett den
lokalen Behérden zu (bergeben,
W ler Tunichtgut von den Hiitern
Meisterdieb” ausgebildet —
[ ich der Name des neuen
Looki g-Glass-Action-Adventures
,,D_a_rk_Prol ct': Der Meisterdieb”. Ihr
schliipft nun in die Rolle Garretts,

34 GAMES AND MORE Sprich: 1Dark Prodschakt
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: Igitt: Der liegt schon
etwas ldnger hier - man

Gegenstinde oder
Wertsachen

beachte die Fliegenschwirme

um in rund 14 Missionen Euer Kon-
nen als Dieb unter Beweis zu stellen.
Vor dem Spielstart entscheidet lhr,
ob lhr ein Training absolvieren wollt
(zu empfehlen) oder dieses lber-
springen maochtet. Im Trainingspar-
cours werden Euch die Grundlagen
des Diebeshandwerks erklart und
die ersten Feinheiten der Steuerung
beigebracht. Habt |hr das Training
absolviert (oder ({bersprungen),
geht’s gleich mit dem Spiel los. Vor
jeder Mission erfolgt eine ausfihrli-
che Beschreibung, in der erklart
wird, um was es bei dem Einsatz
geht - die Ziele kénnen durchaus
variieren. In einigen Auftragen

kaufen. Die Liste der ,Extras” ist
lang: Neben nitzlichen Heiltranken
gibt es hilfreiche Infos zum aktuel-
len Job oder Spezialpfeile wie Was-
ser- und Feuerpfeile. Weiterhin ste-
hen Gas- und Blitzbomben auf dem
Einkaufszettel. Sparen ist lbrigens
nicht vonndten: Eingesammelte
oder gekaufte Extras konnt |hr ge-
trost aufbrauchen, denn die meisten
Gegenstande durfen nicht mit ins
nachste Level tber-
nommen  wer-

miBt lhr einen bestimmten Gegen- den.
stand stehlen, ein anderes Mal habt Habt |hr
Ihr die Aufgabe, einen Gefangenen Euch einge-

zu befreien oder Informationen zu

beschaffen. Zusatzlich dirft |hr

Euch vor jedem Auftrag mit Extra-

Gegenstanden ein-

decken und ei-
. e

nen von drei

deckt, geht das

Spiel los. In vielen
Szenarien startet lhr
vom eigentlichen Einsatz-
ziel entfernt und muft
erst einen Ein-

moglichen gang finden.
Schwierig- ) Im Regel-
keitsgraden * fall gibt es
wéahlen. Zwar hat Gar- > mehrere

rett jeweils eine Grundausri-
stung dabei - seinen Bogen, ein
Schwert, ein paar Pfeile sowie eini-
ge Heiltranke - aber mit dem Geld,
welches Ihr durch den erfolgreichen
Abschlul der Missionen einheimst, |
solltet lhr zusatzliches Equipment

Eingdnge - ei-
nen (oft schwer bewach-
ten) Haupteingang und
einen Zugang, def wanl— :

In Klsten findet Ihr oft

%\M "\h'luw \n%\n P.q

enen (LAY
T ‘ime“ﬁ gaq
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Shwme

Hier hilft nur Angriff:
Ein Zombie hat]

Appetit auf Garret{

rith iibt sich:} 1
b et
| Beim Training lern é
lhr das Bog nshiei& :

3D-Grafik, die sich — wenn
Ihr eine entsprechende
Grafikkarte habt — in ver-
schiedenen  Auflosungen
darstellen 1aBt. Fir langsa-
me PC eignet sich eine nied-
rige Auflésung und eine ge-
ringe Farbtiefe, bei einem flotten
Rechner konnt |hr bis zu 1024*768
Punkte in ca. 65.000 Farben einstel-
len. Aber egal welche technische
Ausstattung lhr habt: Per Maus und
Tastatur lauft I|hr durch die 3D-Welt,
hangelt Euch tber Simse, springt
Uber Graben, klettert Leitern und
Treppen hoch, schaut Euch per
Mausbewegung um oder

schwimmt und taucht
in tiefen Gewas-
sern. Unter
Wasser wird o

F\uf der Harte seht Ik,
“ 1o ﬂwr Euc}w LEfInJEi

- mEf_{ektvoll. Wasser

tra:E sparent dargestell

Euer Luftvor-
rat in Form
von Luftblasen an-

. gezeigt - je weniger Luftblasen vor-
handen sind, desto eher solltet |hr
auftauchen. Selbstverstandlich
wimmelt es in den einzelnen Missio-
nen auch von potentiellen Feinden:
Wachen patrouillieren in Gangen,
Monster harren in dunklen Kata-
komben, Untote schlurfen durch
Tunnels. Aber wer im Stil eines 3D-
Shooters jedes Lebewesen mit
Schwert oder Bogen killt, gewinnt
keinen Blumentopf und erleidet ei-
nen schnellen Bildschirmtod. Im-
merhin spielt lhr einen Meisterdieb
und dementsprechend ist auch ein
Uberlegtes und taktischeres Vorge-
hen erheblich kitiger. Die Entwickler

liegt am Boden:

. eispielsw_ei‘sel
ein Kanaldeckel
e

=1.3

haben bei der digitalen Umsetzung

GAMES AND MORE

der Diebesumgebung eine echte
Meisterleistung vollbracht: So ver-
halten sich die Gegner und Monster,
aber auch ,friedliche” Bewohner
.,[diebgerecht" und guasi intelligent.
Das heifR3t: Seid lhr zu laut oder wer-
det lhr gesehen, geben z.B. Wachen
Alarm oder laufen weg — und kom-
men mit jeder Menge Verstarkung
zurtick. Um dem vorzeitigen ,, Game
Over” zu entgehen, miifdt |hr darauf
achten, dal3 lhr Euch moglichst im
Schatten bewegt und keinen Larm
macht. So ist es erheblich besser, ei-
ne Wache von hinten mit dem
Kniippel niederzustrecken, als sich
auf einen lang-
wierigen
und lauten
Schwert-
kampf einzu-
lassen. Obacht ist
auch beim Laufen an-
gebracht: Einige Untergrunde
hallen mehr als andere - wer
schleicht, lebt langer. Klugerweise
hilft Euch das hervorragende
Soundsystem und die Extras bei der
Erfiillung Eurer Aufgabe. So hort Ihr
potentielle Gegner schon von wei-
tem. AuBerdem lassen sich bei-
spielsweise Lichtquellen wie
Fackeln mit einem prazisen Schuld
eines Wasserpfeils loschen. Wa-
chen werden durch gezieltes Lar-
men abgelenkt: Werft lhr einen
Gegenstand in eine Ecke, unter-
sucht der Gegner die Larmquelle
und lhr kénnt unerkannt weiter-
schleichen ~ oder den Feind von
hinten erledigen. Damit Ihr Euch in
den verwinkelten Gangen der Kata-




Feuerpfelle :
smd eine gute Waﬂe :
im Kampf gegen Untote

ber auf Nummer Sicher
en und von hinten

Bergwerke, Kathedralen
oder versunkenen Stadten nicht
verlauft, gibt's eine Karte, auf der im
Regelfall die wichtigsten Orte nebst
Anmerkungen vér_zeichnet sind.
AuBerdem habt lhr einen Kompal3,
der anzeigt, in welche Richtung lhr
geht. Ansonsten sind nur wenig An-
zeigen zu sehen: Ein ,Balken” mit
Gesundheitspunkten und jeweils
ein Symbol der aktivierten Waffe
oder eines Gegenstandes komplet-
tieren die Anzeige.

.Der Meisterdieb” ist ein echter
Knaller: Hier stimmt einfach alles!
Clevere Ratsel, eine tolle Story mit
einigen herzigen Uberraschungen
und ein hochmotivierendes Spiel-
prinzip, gepaart mit technischer
Finesse sieht unsere geplagte Test-
crew nicht alle Tage. Am besten

komben,

spielt Ihr den Meisterdieb in einem
abgedunkelten Raum bei Kerzen- r

licht — schon bei dem leis ter

nnen dle Opponenten auch den Na-

Gerausch zuckt der
Spieler an der Maus zusammen und
schaut nach, ob sich nicht irgendwo
jemand versteckt hat. Selten konnte
man in einem Computerspiel die
virtuelle Umgebung  formlich
~Spuren”. Nicht zuletzt das grandio-
se Soundsystem sorgt fiir anhalten-
de Spannung: Statt sich nur auf das
zu verlassen, was der Spieler sieht,
sind nun auch die Ohren als spiel-
entscheidendes Sinnesorgan gefor-
dert. Norgler mogen anmerken, daf}
die einzelnen Missionen von zu we-
nig Lebewesen bevolkert sind, aber
das ergibt durchaus einen Sinn. Im-
merhin spielen die meisten Einsatze
bei Nacht — und da ist eh nicht viel
los. AuBerdem: Die Gegner, die vor-
handen sind, haben es
Schlau, stark und geschickt, verdie-

in sich.

g{l"tet Ihr ldnger auf
« das Ziel, wird es
herangezoomt

DARK PROJECT
Der Meisterdieb
Hersteller
Web-Adresse
Preis /geplant
Spieleranzahl _
Genre

ooking Glass ist vor allem

durch zwei Spiele berlihmt ge-
worden: Immerhin haben die
Amerikaner ,Ultima Under-
world” erfunden und mit ,Sy-
stem Shock” einen-weiteren Mei-
lenstein der Spielesoftware ent-
wickelt. Jetzt werkelt Looking
Glass an einer Fortsetzung zum
Klassiker: , System Shock 2" soll
wahrscheinlich Ende nachsten
Jahres erscheinen. Als Basis fur
das Spiel dient angeblich eine
verfeinerte Version der ,Meister-
dieb”“-Grafik-Engine. Spielerisch
geht ,System Shock 2“ logi-
scherweise in eine komplett an-
dere Richtung. Statt in ein mittel
alterliches Fantasy-Szenario mit
Gruselelementen versetzt Euc
»System Shock 2” in eine futuri-
stische High-Tech-Welt, die von
kiinstlichen Lebewesen, Compu-
tern und Robotern bevolkert ist.

Besonderheiten:
Min. Konﬁg Fcnuum 200 MHz, 32
f| e

Positiv:

Hervorragende Atmospha-
re, sehr guter Sound, tolle
Szenarien, gute Steuerung

e einen Hauch

WERTUNG:
Grafilk
Sound



Der actfiongeladene Fun-Flitzer von
Ubi Soff im grofBen Vergleichstess:
Wir nehmen ,,5.C.A.R.5.”’ auf N64
Pc und Pluysfaiion vnfer die Lvj

3,
Juf‘,f

_;\h\‘

.q
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|eseif||nke Rennautos
hetzen einander Uuber
schrage Pisten voller

Verzweigungen, Waffen und harter
Gegner: In ,S.C.A.R.S.” rutscht |hr
in futuristischen Renn- et
maschinen durch en- -
ge Kurven, ballert *@

Eure Gegner von der “§%

Strecke und springt las-  * g
sig Uber fiese Fallen. Die verschie-
denen Gefahrte sind vom Design
her Tieren nachempfunden - dar-
unter etwa Lowe, Elefant und
Kobra - und unterscheiden sich im
Fahrverhalten deutlich. Fiinf dieser
tierischen Flitzer stehen von An-

t fang an zur Verfligung, die restli-

chen muft lhr erst freifahren. Dies
geschieht im Challenge-Modus, in

" dem lhr einen Kontrahenten her-
=~ ausfordert und damit ein zusatzli-

ches Auto erlangt. Daflir miR3t lhr

Sprich: 1Skars

"

aber sicherlich erst ein wenig Gben [ s

— am besten in den beinharten
Grand-Prix-Rennen, aber auch im

,Time Attack”-Modus zur Arbeit |

an den Rundenzeiten oder im
hdchst vergniiglichen Multiplayer-

o Modus.

Die Rennen gehen durch verschie-
dene, abgeschragte Kurse —
Wiiste, unter Wasser und auf ei-
nem eisigen Gletscher. Fast jede

| dieser Strecken bietet Verzweigun-

gen, die unterschiedlich schne
und verschieden schwer zu fahren
sind — aber Vorsicht: Wenn |hr von
der Strecke abkommt, kracht lhr
am Pistenrand in eine ,unsichtba-
re Mauer” und verliert viel Ge-
schwindigkeit. Ein reichhaltiges
" Arsenal an Waffen und
; anderen genretypi-
3 schen Rennhilfen
=% " (Schild, Turbo) verleiht
diesem Fun-Racer zuséatzli-
chen Pfiff. Und daR das Spiel stets
eine Herausforderung bleibt, das
garantieren die gut programmier-
ten Computer-Gegner, die sich Eu-
rem Konnen anpassen: &
lhr habt also fast stan- 2
dig mindestens ei- *
nen schwerbewaff- ~§H
neten Rivalen im
Nacken, und miB3t oft noch knapp
vor der Ziellinie mit allen Mitteln
um den Sieg kampfen.
Auf dem N64 waren wir vom Ga-

in der &

meplay besonders angetan: Hier
macht es eigentlich am meisten
Spall, mit dem wendigen Hai
durch die Wiiste zu schlittern oder
mit dem Rhinozeros die Gegner zu
platten. Auch die Steuerung ist bei
der N64-Version am besten ge- I
lungen, denn mit ein wenig Ubung

rutscht |hr sanft um die unmog-

i lichsten Kurven und nehmt dabei

auch noch Eure Konkurrenz unter
Beschuf3. E
Weniger begeistert waren wir von
der PlayStation-Version, die wir
schon in unserer ersten Ausgabe
getestet haben: Zu hektisch und
ruckelig das Spiel, zu pixelig und
ein wenig zu trage die Grafik. Lei-
der ist der Einsatz der Waffen hier
fast schon Gllickssache, wahrend
sie sich auf dem PC recht gut und
auf der N64 sehr gezielt einsetzen
lassen: Ein wenig mehr Tuning
hatte hier wohl kaum geschadet.

Die PC-Version trudelte brandheil3 &

kurz vor RedaktionsschluR® bei §
S 7 uns ein und gefiel
b auf Anhieb: eine |

* 3 durchweg ge- |
- L+ lungene Umsetzung,
der man ihren Ursprung |

im Konsolenspiel deutlich an £
merkt. Die Grafik ist fur PC-Spiele
okay, die Tastatursteuerung ge-
wohnungsbedurftig — mit Joystick




litreffer! Doch schon
4, wenig spater beginnt
< die Aufholjagd

] '

; 1
Hier bléast das Nashorn den
‘r_"il-laifisch von der Strecke

Der ﬁ_isektoide
Manti_; ist besonders

£ Bombe hochgeht —

‘ rast der Hai ins Zie

Unter den vielen tollen PC-Renn- Die Grafik ist recht verpixelt und Die Grafik unterstltzt zwar nur
spielen nur gute Mittelklasse, aber ruckelt im Multiplayer-Modus den niedrigen Auflosungsmodus
dank 3Dfx die beste S.C.AR.S. - etwas — hier hatte man mehr des N64, ist aber sehr flott und

Grafik in unserem Vergleich. herausholen kénnen. fehlerfrei.

5 (+ 4 versteckte) Autos,
8 (+1) Strecken, 9 Extras

5 (+ 4 versteckte) Autos,
8 (+1) Strecken, 9 Extras

5 (+ 4 versteckte) Autos,
8 (+1) Strecken, 9 Extras

Joystick, Joypad, Tastatur. Unterstlitzt Dual-Shock und Unterstiitzt Rumble Pak. Die
Das Fahrgefiihl ist nicht ganz Analog-Controller. Die Steuerung Steuerung gefiel uns in unserem
so toll wie am N64. ist okay, aber etwas zu hektisch. Vergleichstest am N64 am besten. }

resT  PTES

antreten, an die Spitzenklasse 5.C.A.R.S 5.C.A.R.S
Hersteller_____ ypisoft Hersteller ______ upiSoft

i -Ren ielen komm
bt PC R,,e naple e Sha ¢ Web-Adresse _ ywww.ubisoft.com Web-Adresse _ www.ubisoft.com
.S.C.A.R.S.” aber nicht wirklich Preis/geplant_ . g0 om) - Preis/geplant .. 100 M/ -
heran. Spieleranzahl | _g Spieleranzahl _, _,
.S.C.AR.S.” ist ein echter Fun- [§l|Senre__ Genre________ Rennspiel
Racer, der viel Spal® macht, aber Besonderheiten:

i i i i Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, 40 MB
wenlg wirklich Net{es zeigt. Der HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte; Empf. Konfig: Pentium
Multiplayer-Modus ist noch witzi- 200 MHz, 32 MB RAM, 40 MB HD, Win 95/98
ger als die teilweise fast unfairen
Einzelrennen, in denen wir ofter
mal kurz vor der Ziellinie von hin-

ten abgeschossen wurden: Sowas

macht im Multiplayer SpaB, im : @Nesﬂfi“
Alters

oder Gamepad flitzt sich’s dafir
. recht gut. Bis zu acht Spieler dir- "
. fen hier im Netz gegeneinander -

Hersteller_____ ybi soft
Web-Adresse _ www.ubisoft.com
Preis/geplant _ ., 130 pm/-
Spieleranzahl _,_,

Genre

- Rennspiel

Besonderheiten:
Unterstiitzt Rumble Pak.

Besonderheifen:
Unterstitzt Dual-Shock und Analog-Controller.

Positiv:
Toller Fahrspaf, gute
Steuerung, gute Grafik.

Posifiv:
Gute Grafik, nette Renn-
Action fiir zwischendurch.

Positiv:
4-Spieler Multiplayer-
Modus.

Negativ:
Zu hektisch. Alles schon

mal gesehen. Fader Sound
im Rennen.

Negativ:

- . - : Unter den vielen tollen PC- MaRiger Sound.
Einspielermodus frustet's leicht.

Rennspielen nicht ganz im
: - E . . Spil feld.
Dennoch ist dieses Spiel fir ein plzente

schnelles Rennen zwischendurch > WERTUNG: Alters- WERTUNG: Alters- WERTUNG:
gut geeignet: Trotz der schoneren freigabe: | |Grafik ____72% freigabe: | | Grafik ___ 69% freigabe: | | Grafilkk ____78%
| ab Sound ____57% ab Sound ___ B7% ab Sound ___ 57%

PC-Grafik werden wir unseren
' redaktionsinternen ,S.C.A.R.S."-
Wettkampf vermutlich auf dem ©
N64 austragen. !
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B'ii_"," Zeitmo
U auf Geschwindigkeit an™

Im weltweiten
Informationsnefz
drohf das Chaos:
Fiese Hacker

haben das miese
Kampfprogramm

~Eva” in die
Duienaufabahn

Computer birgt Gefahren:
Gemeine Hacker schleusen
irgendwann im nachsten Jahrhun-
dert ein paar finstere Kampfpro-
gramme und eine Ubermaéchtige
kinstliche Intelligenz namens
.Eva” in die Computer ein. Nur lhr
konnt den Kampfprogrammen und
Eva das Handwerk legen — soviel
zur Hintergrundgeschichte des
Beat’em ups ,Zero Divide 2“' von
| Zoom?,

spielsweise ,Tekken” steuert lhr
keine menschlichen Kampen, son-
dern Roboter, bzw. die ble-
cherne Ausfiihrung eines
Kampfprogrammes. Uy
Jedes der 13 ,Pro-e o 0
gramme” hat speziel-

le Eigenschaften, Star-
ken und eigene Schlagkombinatio-
nen. Wie bei vielen Spielen dieser
Art stellt Ihr im umfangreichen Op-
tionsmenu den Schwierigkeits-
grad ein, und dirft im Trainings-
modus die verschiedenen Schlag-
und Trittkombinationen ausgiebig
erproben. Seid |hr mit der Steue-

ie globale Vernetzung der |

Im Gegensatz zu anderen |
| Spielen dieses Genres wie bei- |
| gegen alle anderen

M\i einem L\egtugen Tutt rlc‘\t(ﬂn
Schaden an

ulr ulEl

Nﬂc"n einem qut qeneHEn TrEffer
ﬂmqt der Gejnﬂr dorch Jre frena
rung vertraut — ,Zero Divide 2 er

laubt Gbrigens nur die digitale Vari-
ante, Analogstick oder DualShock

' werden nicht unterstiitzt —, geht’s
allein |
,Kampfpro- |
gramme”, um |
dann am Ende |

los. lhr spielt entweder

Eva gegentber-
zustehen, wagt
ein Spiel im Zeitmo-
dus, oder verprligelt ei-

nen Freund. Das Prinzip ist ein-
fach: In einem (einstellbaren) Zeit-
limit prigelt lhr solange auf den
Gegner ein, bis dessen Energiebal-
ken auf Null rutscht. Jeder Kampf
besteht aus mehreren Runden.
Wer zwei Runden gewonnen hat,
geht als Sieger aus dem Kampf
hervor. Lauft die Zeit ab, gewinnt

Sprich: Isiero Diweid Tu; 2Suum

Nas

Das Programm TAU {rechts)
erinnert an einen Skorpion

d';w

HOHE

lr‘*ﬁ%&%‘ 5 é.}'ﬁ' %<l

Erst wenn Ihr das Spnel emmal
durchhabt, dirft Ihr Eva wahlen

derjenige mit dem hoheren Ener-
giewert. So interessant das Szena-
rio auch sein mag, so schmuck die
3D-Polygongrafik  streckenweise
auch aussieht: ,Zero Divide 2"
gehort zu den langweiligeren Ver-
tretern des Genres. Das liegt nicht
zuletzt an der Simpelsteuerung
und den schlaffen Extramoves.
AuBerdem eignen sich die Roboter
kaum als Darsteller: Die ,mensch-
lichen” Figuren eines ,Tekken 3“
bieten da nicht nur die optisch eine
deutlich bessere Aufmachung,
sondern auch ein echtes
Identifikationspotential. ,Zero Di-
vide 2" ist nicht schlecht, aber an-
gesichts der erdriickenden Konkur-
renz hat dieser Priigler keine Chan-
ce: K.O. in der ersten Runde.
Michael Hengst

— ' 4 Y —

ZERO DIVIDE 2
Hersteller Zoom
Web-Adresse _ www.playstationeurope.com
Preis/geplant ., 99 oM/ -
Spieleranzahl _,_,
Genre__ action

Besonderheiten:

Replays lassen sich abspeichern.

Positiv:
Interessantes Szenario,
viele Figuren, hochauf-
l6sende Grafik.

Negativ:

8 Nur digitale Steuerung,
keine DualShock-Unterstiit-
zung.

‘| Sound

SPIEL
SPASS:

69%

GAMES AND MORE
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U8 PC- und PSX-§
Version sind grafisch’
kaum zu unterscheiden
. A W .

uch dem tolpatschigen Abe
Ageht es da nicht anders. Ge-

rade eben hat er die 99 Mu-
dokons aus den RuptureFarms be-
freit, muld er auch schon wieder los:
In der alten Mudokon-Totenstadt
werden die Knochen der Verstorbe-
nen ausgegraben und von den fie-
. sen Glukkons zu einer
¥ Brihe verarbeitet, die die
' ~ Mudokons slichtig
macht. Die Ausgra-
. bungen wer-
] den dabei m
nicht von den
Glukkons oder ;‘M ;
ihren Verbiindeten 2
selbst ausgefiihrt - sie o
natiirlich Mudokon-Skiaven,

Nach dem Marsch durch die Wiiste
<ind Abes Kumpels unzufried?n und
durstig — von der Glukkon-Briihe

S Jer Finger 1assen . _die Tag und
sollten sie lieber d . Nacht Kno-
chenarbeit lei-
sten  mussen.

< Da es auler-
“ dem die Geister
der Verstorbenen ziem-
lich stort, dald irgendwer
aus ihren Uberresten ein
Getrank braut, beauftragen

nachdenkt und mit finf Freun-
den aufbricht, um der

Abe und seine Kumpels sind
am Ziel — jetzt geht da
Abenteuer aber erst lo

¢

£

Ein Held hat’s nicht leichf: Kaum
hat man das erste Abentever vbher-
standen, wird man gleich zu einer
Forfsefzung verdonnert.

Ungerechtigkeit ein Ende zu berei-
ten. Wie bereits im ersten Teil der
Geschichte (bernehmt |hr bei
»Oddworld: Abe's Exoddus”' die
Rolle von Abe. Auf dem Weg durch
die acht Abschnitte des Spieles
mufdt lhr nicht nur seine Kumpels
befreien, sondern viele Ratsel [6sen
und gegen die fiesen Sligs, Flee-
ches, Slurgs, gefahrliche Marketing-
Maschinen und andere Biester be-

stehen. Abe

kann laufen,
W springen, sich
: ducken, sich
hochziehen, Hebel

und Schalter bedienen,

nattirlich kann er wieder furzen und
vor allem chanten: Bei diesem
Singsang werden Portale geoffnet,
durch die Mudokons aus den Anla-
gen fliehen kdnnen, oder Abe kann
so die Kontrolle iber Feinde Uber-
nehmen. Fast noch wichtiger ist al-
s ,GameSpeak”: Abe
11t den Charakteren ver-
standigen und so versuchen, sie da-
zu zu bringen, ihm zu folgen oder
ihm zu helfen. Anders als im ersten
Teil haben die Mudokons inzwi-
schen Emotionen: Ist einer bose auf
Abe, wird er ihm nicht folgen: Abe
mufd sich zunachst entschuldigen.
Ist ein Mudokon verletzt, muR Abe

‘& 24" Sprich: 1 Oddworld - Aibs Exoddus




Den schlafenden Slig durft lhr
nicht wecken, und den Alarm
solltet Ihr auch nicht

;. DJE 69!15 ef 5

i JemPort o ‘Are
rﬂ‘ !-.‘Ej&n e

J"e" 6Eff 3HL5 Jestor

die anderen Zwischensequenzen

Das Intro ist einfach klasse ge

nauso wie

rn kannt I den bis— |

g Lo Misin Hesn

ODDWORLD: Abe’s Exoddus

Hersteller _____ GT Interactive
Web-Adresse _ www.gtinteractive.de
Preis/geplant_ca. 100 DM
Spieleranzahl _1-2

Genre _ Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Besonderheifem

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM
50 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 32 MB RAM, 50 MB HD, Win 95/98

Posiftiv:

Gute Charaktere, gute Zwi- |
J schensequenzen, einfaches |
Spielprinzip.

Negativ:

Stellenweise frustrierende

* WERTUNG:
80%
71%

SPASS:

|82%,

ODDWORLD: Abe’s Exoddus
Hersteller ___ GT Interactive
Web-Adresse _ www.gtinteractive.de
Preis/geplant _ca. 100 DM
Spieleranzahl _1_2
Genre  Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Besonderﬁeifen:

Positiv:

Gute Charaktere, gute Zwi-
i schensequenzen, einfaches
Spielprinzip.

Negativ:

Stellenweise frustrierende

WERTUNG:
80%
71%




& Irre: Wilde Spriinge auf
B8 einer klappriggLHolzbrﬁ kﬁ

S

Bewegur er F
; entsprfchfe'rlt_!gr Realitat:
¢ Kurve schauen und Knie runter

HIEChE N
. o ]

B
ermmlichisprwes

inzig und allein Vollgas zahlt: | absolviert — was sich bestens zum
EMit vollem Karacho hetzt Inr  Argern Eurer gerade iliberrunde-
bei ,Moto Racer 2“ durch @ ten Kumpels eignet... Auf flachen
kurvige Straflenstrecken und  Streckenteilen bringt Euch dersel-
schlittert mit stollenbereiften Mo- _ be Knopf in den Wheelie, der oft
' tocross-Bikes (iber halsbrecheri- @l einen entscheidenden Geschwin-
sche Kurse voller wilder Spriinge. digkeitsvorteil bedeutet. Doch da-
~ Wer bei ,Moto Racer 2” im Arca- [ bei sind Vorsicht und allerhéchste
de-Modus gewinnen will, sollte @ Konzentration geboten: Wer auf
gerne und haufig die Wheelie-Ta- 8 dem Hinterrad oder wahrend einer
ste anwerfen, die dem Motorrad §§ Motocross-Akrobatikeinlage am
ein wenig Extra-Beschleunigung § Streckenrand oder an einem Geg-‘

beschert. Die Steuerung macht auf @ ner-Bike anstoBt, verliert mit ei-
Anhieb Spalf3: Mit der Ta- oM "o nem (Ublen Sturz

statur geht's recht A ad‘-l’ul\‘k““’* der wertvolle  Se- -

gut, aber erst ik. kunden. Fanati-
mit einem Joy- © Exfraklﬂsse: Tolle G‘T‘. L  sche Rundenzei-
stick lassen sich i - Iesgl‘h getv o ten-Tlftler fahren
die rasanten Mo- ° sogar die meisten Eng-

torrader wirklich prazise stellen auf dem Hinterrad und
lenken. Die gegnerischen Fahrer  setzen in den weniger kurvigen
setzen Euch schon im Arcade-Mo-  Streckenabschnitten  Uberhaupt
dus hart zu, doch hier halt sich der  nur hochst selten das Vorderrad
Realismus noch in Grenzen: ,Wer  auf den Boden...

e . 54 . bremst, verliert!“. Deutlich realistischer ist der Simu-
' Fir den Fahre 7 & Auf den Motocross-Strecken  lationsmodus - hier verzeihen die
‘an erster Stelle_ s ' : konnt lhr mit dem Turbo-Knopf  zweirddrigen Kraftpakete kaum
ist das Nachtrennen noch !'fl ) auch Stunts auslosen, wenn |hr  Fehler, und selbst die echten

schwieriger als fur den !‘?tzt?“* o : oA gerade einen der vielen Springe  Rennspielprofis unter Euch wer-
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Die Lichter des Tunneism
rasen nur so vorbel

= Wunderschéne Lichteffekte
§ sind die Regel: Hier bretternfi
wir iber die Waldstreckellia

* den sich viele harte Positions-
kampfe mit den anspruchsvollen
Computergegnern liefern. Wie im
Vorgéangerspiel konnt lhr auch zu
, mehreren in Multiplayer-Sessions
| gegeneinander antreten — mit bis
zu vier Spielern per Splitscreen
= und im Internet, oder mit bis zu
acht Spielern im Netzwerk.
Neben den 32 mitgelieferten
Strecken steht Euch auch ein Track
Editor zur Verfligung: Hier dirft Ihr
bestehende Kurse abéndern oder
ganz neue Strecken gestalten -
- und auch sofort probefahren. Das
Programm zeigt Euch mdgliche
Problemstellen an und baut selbst
die Hintergrundgrafiken ein. So ®
wird Euch auch dann noch nicht

wﬁa*u;

Urst e
baot Th L g.gen&n o 4w

LJ ;Hes Qﬂﬂfwr'mefzenuir av JIE
BrUCLBnJurc fa f

langweilig, wenn lhr die mitgelie-

ferten Tracks schon gut kennt.
Auch die Computerfahrer sind auf

Euren Eigenbaustrecken aulerst
rasant unterwegs, doch am mei-
sten Spal? macht es wohl, aus
selbstgebauten Kursen eine Netz-
werk-Liga zusammenzustellen.
Mit einstellbaren Wetterbedingun-
gen gibt's noch zusatzliche Ab-
wechslung: Nachtrennen und Ne-
bel verlangen gute Streckenkennt-
nis, im Regen oder besonders im
Schnee wird selbst eine einfache
Kurve zur heiklen Rutschpartie.
Sehr gut ist auch der Replay-Mo-
dus, in dem lhr Eure besten Ren-
nen ansehen und speichern konnt.

David Skreiner

Wer wagt (und heft1g “
am Gasgrlff rell‘.‘.t) 'E‘a;
i

Die Grafik ist sehr schnell Die Grafik ist deutlich verpixelt.
und wirklich schén gelungen. Besonders im Mehrspielermodus
ruckelt’s ziemlich.
SPIELERANZAHL:
1 -4 (Splitscreen oder Internet), 1- 2 (Splitscreen)

1 - 8 (Netzwerk)

Mit einem guten Analogjoystick Die empfindliche Steuerung und
steuert sich’s perfekt, auch mit der ruckelige Optik erschweren das
Tastatur ist ,Moto Racer 2" gut Lenken, so dal? man recht oft in
spielbar. den Streckenrand knallt.
32 32

Ja )

MOTO RACER 2
Hersteller  Delphine Soft / Electronic Arts
Web-Adresse _ www.motoracer.com
Preis/geplant _ca. 50DM/ -
Spieleranzahl _ spieleranzahl: 1-4

Genre_  Sport

MOTO RACER 2
Hersteller Delphine Soft / Electronic Arts
Welb-Adresse _ www.motoracer.com
Preis/geplant _ca 100 DM/ -
Spieleranzahl _ Spicleranzahl: 1 - 4
Genre_ Sport

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual-Shock und Analog-Controller.

Besonderheiten:
Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM,

145 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200
MHz, 32 MB RAM, 145 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Streckeneditor, viel Ab-
§ wechslung.

Positiv:
Gute, schnelle Grafik,
tolles Fahrgefiihl.

Negativ:

Keine freien Stunts,

Negativ:

Ruckelige, verpixelte Gra-
gute Streckenkenntnis
notig.

fik. Spielt sich etwas zu
hektisch.

Algers- WERTUNG:
freigabe: | | Grafik 82%

frei Sound  65%

SPIEL
SPASS:

82%

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik _ 68%
frei Sound _ 58%

SPIEL
SPASS:

70%
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Im Testcenter
kannt th am |

Wie sind wir d denn da ﬁ Formel Ford bel Gewnter?
hmgekommen? Dle BremSSPU Ein Dreher jagt den anderen
verrat’s. Seitlich, auf Umwegen - nur fiir Profis

Spuel cler IAC Brlhsln'l'ouhg Gu' Chnp-_
ionship: ,,TOCA 2%, die vitimufive

Towrenwagen-Sim avf der Playsiafion!

| REIFENWEOHSEL
REIFENWEOHSE NGO

bsolut realitatsgetreu soll .
dieses Rennspiel sein: Bis
in die kleinsten Details

wird hier eine der spannendsten

Rennserien der Welt umgesetzt. |

Mit serienmaRigen Autos geht es
tber beriihmte StralBenkurse wie
Silverstone oder Brands Hatch
und tber einige weniger bekann-
te Rennstrecken.

Zum Aufwarmen solltet lhr erst-
mal in den Einzelrennen antre-

' ten, um Euch mit den Autos und

Strecken vertraut zu machen.
Denn die Meisterschaft fordert
nicht nur Qualifikationsrennen
und perfekte Fahrerqua-

litaten von Euch

— far allzu riick-

sichtslose Fahr- ®

weise kénnt lhr

sogar Strafpunkte

ernten! Ihr solltet Euch alf

so bald angewd&hnen, nur an
wirklich geeigneten Stellen zu
tiberholen. Denn in den Rennen
geht’s ganz schon hart zu: Die

ken und von ihnen mehr Abstand
halten solltet. Ein Zusammen-
stol3 kann namlich sehr schnell
mit einigen Drehern in der Pam-
enden und kostet dann viel
In der Konstrukteursmei-
sterschaft tretet lhr gegen lauter
baugleiche Wagen an - eine ech-
te Herausforderung, bei der lhr
fur das Gewinnen mit tollen Zu-
satzwagen belohnt werdet. Wenn
lhr hier zu zweit fahrt, dann wer- §
den Eure Punkte zusammenge-
zahlt.
Besonders viel Spall machen
natirlich Rennen gegen einen er-
fahrenen Kumpel
als Gegner: Im
Split-Screen-
Modus dirft lhr
- zu zweit gegen-
einander antreten,
per Link-Up kénnt IThr Euch so-
gar zu viert lber die Asphaltbah-
nen hetzen. ,TOCA 2" bietet
Euch ein lbersichtliches Tuning-
Mend, auf verschiedensten Test-

VORNE Lo i
RECHTS ¢ =
HINTEN

strecken a3t sich Euer Auto-Set-
up ausgiebig testen. Diese Ein-
stellungen sowie Bestzeiten und
freigefahrene Goodies kénnt lhr
naturlich speichern. Wenn Ihr be-

Computergegner verstehen ihr
Handwerk, sind aber unter-
schiedlich stark. Das Handbuch
empfiehlt sogar, dal3 |hr Euch
drangelnde Brutalo-Fahrer mer-

):07.36 THARVE‘{, g
Wahrend des Boxenstops ﬂ 1
koénnt nt thr beschadugte Reifen auswechseln

T.'gm T T
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Zu zweit macht’s
noch mehr Spaf

HINTEN

HINTEN

AU AR R

Das Tuning-Meni ist iibersich

{ > und hat nicht allzu viele Optio

Die Streckeninfo hilft Euch bei
der Suche nach de

ST HRECICEN

r ldeallinie

N

SRS TOME

L TURLEGK

sonders gut unterwegs seid,
durft lhr namlich etliche versteck-
te Strecken, Autos und sogar ei-
! nen geheimen, ziemlich irren
" Spezialmodus freifahren, in dem
der Riickwartsgang eine wichtige
Rolle spielt... Die Grafik ent-
spricht dem derzeitigen ,State of
the Art” in PlayStation-Rennsi-
mulationen und kann mit vielen
Details und mehreren verschie-
denen Perspektiven Uberzeugen.
Lichtstrahlen und andere Effekte
erfreuen das Auge, und der
Sound kommt auch
ganz gut riiber.
Die verschie- ®
denen Spiel-
modi bieten Ab-
wechslung und
sind wirklich anspruchs-
voll: Ein Spiel fir perfekte Fahrer.
Apropos Fahrer: Im Mini-Lexikon
erfahrt Ihr alles (iber die echten
Teilnehmer, Autos und Strecken

der Tourenwagen-Rennserie. Be-
sonders die Streckenbeschrei-

bungen sind toll, weil lhr zu
‘o jeder schwierigen
Stelle einen
Hinweis
zum  opti-
malen Fahr-
stil  bekommt.
Nur die Ubersetzung nervt hin
und wieder: Die Nahansicht -
.,Close Up"” — wurde beim Replay
als ,SchlieRen” lbersetzt, und

ein ,New Zealander” (ein Fahrer
aus dem Land der Kiwis) ist auch
nicht unbedingt ein ,Neuer Zea-
lander”...
Sonst allerdings hatten wir kaum
Probleme mit dieser insgesamt
sehr empfehlenswerten Touren-
wagen-Sim. Profis posten Ubri-
gens ihre Bestzeiten (mit Prifsum-
me) in der Weltrangliste auf der
~TOCA 2“-Webseite.
ein tolles Spiel voller guter Ideen!
David Skreiner

Insgesamt

wTEST

Hersteller Codemasters
Web-Adresse _ ywwitoca2.com
Preis /geplant_ . o0 0Mm/pc
Spieleranzahl _, _,

Genre

Sport

TOCA 2 Touring Cars Uhgges

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual-Shock,
Analogcontroller und Lenkrad.

Positiv:
Anspruchsvolle Sim mit
guter Grafik und vielen
Maglicheiten.

Negativ:

Ziemlich schwer: Nix fir

Fun-Raser. Ubersetzungs-

fehler.
Alfers- WERTUNG:
freigabe: Grafik _____89%
frei Sound _____81%

GAMES AND MORE
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So einfach is r |
die Lésung manchmal: 3'* »w dale 'T | |
Ein paar Blocker f3 2 Semad FUWH TN ' |
und schon finden diclu die -
Lemminge den ~ ik l

'., serden Lemmmg Hahn
| ‘ hat znemllch schnell
Riveie 18 inemhch wel zu tun

‘ Wer zogert hat schon fast verloren ¥
Kaum im Level angekommen sturzen
sich dle Lammmge ins Ungluck

ch nich
auf dem neuesten Stand,
die kleinen Viecher abe

erstaunlich gut animier

&

‘e ; - . - ‘ i £
RSP X RS BT

»--v-ﬂ"gc"‘"“’?‘
o VR Tl

Haraus 1t Dahein 0 Teit 40

ERBAEESEERE Ll

Schade eigentlich: 050 & 2a5p.3:

FOft ist die_ Selbstzerstorung
Il Al barich gl
“der Lemminge der|1 A

. Ganz klar:

. Fahigkeiten.

einzige Ausweg

Was man nichf im

zumindest avf die ,,

abei ist die Welt der ,Lem-
mings” voller Gefahren:
Klippen, Locher im Boden,
Stichflammen und andere Fallen
warten nur darauf, dalR einer
der niedlichen Nager
sich einen Fehltritt
erlaubt. Wie al- % 110
so sollen sie je-* @RV
mals die Level-
ausgange finden?
lhr mUfBt sie steuern.
Allerdings ist das nicht so einfach,
wie es klingt, denn lhr lenkt sie nicht
direkt, sondern verleiht ihnen nur
Im Normalzustand
rennen die Kerlchen, bis sie auf ein
Hindernis treffen, dann kehren sie
einfach um und laufen in die ande-
re Richtung weiter. Habt lhr ihnen
aber die Fahigkeit des Buddlers ver-
liehen, graben sie nach unten und
kdnnen so das Hindernis umgehen,
oder |hr verwandelt sie in einen
Kletterer, dann ist fast keine Wand
zu steil. So mii3t Ihr die Lemminge,

die nacheinander in den Level pur- §

= zeln, sicher zum Ausgang

bringen. Manchmal seid
lhr auch gezwungen, ei-
nige zu opfern; das
macht aber nichts, denn
9 nicht immer mul das
gesamte Lemming-Volk
das Ziel erreichen, um den
* Level erfolgreich zu
beenden. Das Knifflige an
der Sache kommt aber erst: |
lhr habt in jedem Level nur ei- +#
ne begrenzte Anzahl von Eigen-
schaften,

-

nug Vorrat, um alle Lemminge
mit Fahigkeiten auszustatten. |
Aufzerdem stehen nicht immer al-
le acht Talente zur Verfligung — lhr
mufdt also gut Uberlegen, wie lhr
die Sache angeht. Oft reicht ein klei-
ner Fehler, und Euch bleibt nur ein
Ausweg: Alle Lemminge sprengen
und den Level erneut beginnen.
~Lemmings” ist ein Klassiker, der
bereits vor einigen Jahren auf Ami-

ga und Co fiir durchzockte Nachte

die |hr verleihen konnt,
vor allem aber habt lhr selten ge- '

und zerraufte Haare gesorgt

hat. In der Zwischenzeit hat

das Spiel wenig von seinem

Charme verloren, nur wirkt die Gra-

fik nicht mehr zeitgemaR - auch

wenn lhr staunen werdet, wieviel

Charakter in die wenigen

Pixel gepackt wurde.

Auch der Sound kann

nicht recht begeistern,

dafiir ist das Gameplay

um so fesselnder — be-

/ sonders, wenn lhreine

“" PSX-Maus Euer eigen

nennt. Das Spiel wurde eindeutig

nicht fur die Bedienung mit dem

Joypad konzipiert, das Anwahlen

der einzelnen Lemminge ist beson-

ders in den doch ziemlich haufigen

Stre3situationen schwierig. Gleich

mitgeliefert wird der Nachfolger

.Oh No! More Lemmings” mit

noch haarstraubenderen Abenteu-

ern. Das macht 209 Level fiir 50

Mark — viel mehr Spielspal® konnt
Ihr wohl kaum verlangen!

Patrick Dowling

LEMMINGS & OH NO! MORE LEMMINGS
Hersteller_____ psygnosis

Web-Adresse WWW.pSygnasis.com
Preis/geplant_ ., 5opm /-
Spieleranzahl _,
Genre Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Besonderheiten:
Unterstiitzt Analog-Controller und PSX-Maus.

Positiv:

Einfaches Spielprinzip, das
einen nachtelang um den
Schlaf bringen kann.

Negativ:
Die BE‘di ung ohne Maus




Mit dem Drachenboot kehrt Asghan in
seine Heimat zuruck schwerbewaffne
und voiler_'Rachegeluste

Der Kampf lst teﬂwelse e(j.ht :
‘‘‘‘‘‘ che. Hier hatten_"rf

ﬁ‘h)

Asghan der Drachentoter liavft, D}ef’e“ﬂﬂir‘}we fee fiona felghusf:
 springt, klettert und prigelt sich Ubsch st s, afr g Stimpe... ASGHAN

] durch ein 3D-Abenfever. Das neveste
Werk von Grolier Interactive erinnert

60 verschiedene ¥ Hersteller _____ Grolier Interactive

Gegner. Die Ratsel halten sich dafiir J I RaEEEEEES :

in Grenzen: Laufen. Springen. ||| it R Le

o i Spieleranzahl _,

Kampfen. Gegenstand einsam- [} PSS

meln. Laufen...
H i Besonderhenen

Dabei kanr] der \n_rlld aussehende : PN A

” 5 R ] Fantasy-Krieger mc,ht s b Empf. Konfig: Pentium 166, 32 MB RAM, 340 MB

Im Kampf gegen die bésen Dra- = aus wogenden Bitmaps bestehen- = gebenen Pfad abweichen, nur eini- Wi 3Dix-Karte

— Action

chen wurde der edle Herrscher | de Wasser und einige kleine Mén- = ge Verzweigungen bieten ein wenig
Asghan schwer verletzt. Sein | gel triben den guten Ersteindruck == Abwechslung. Wer etwa vom Steg
~ schon bald. Als nachstes werdet | stiirzt, hat Pech gehabt: Im Meer er-
Ihr die leicht | trinkt der Drachent6ter und Nicht-

.~ legenheit, um den Thron an w miRRlungene &i schwimmer in Sekundenschnelle.
W Steuerung be- I Wer anspruchsvolle Réatselniisse
merken: Kampfen = verabscheut und stattdessen lieber

machtgieriger Onkel, der Schwarz
magier Morghan, nutzte diese Ge

-

vielen Monaten des

Exils landet Ihr nun und Springen sind mit  prugelt, sei noch vor den gelegent- WERTUNG:
in Gestalt des gene- | diesem Muskelpaket oftmals = lichen Bugs gewarnt. Die weibliche | i Grafik ____65%
senen Drachentéters in Eurer Hei- ' Gliickssache, haufiges Speichern = 3D-Adventure-Konkurrenz hat bei Sound 45%
mat und beginnt den langen Kampf [ ist Pflicht. Immerhin gibt's acht  RétselspaR und Steuerung eindeu- SPIEL

tig das zierliche Naschen vorn. SPASS:

David Skreiner N 52%

um die Euch zustehende Krone. | verschiedene Moves mit dem =
~ Zu Beginn erscheint die Grafik Schwert Zauberspriche und eine
durchaus hiibsch, doch das nur = Winzig-Armbrust sowie mehr als

Zeig Deinen Freunden, ﬁver der groBe Meister ist!
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewmuen Doch aufgepaBt: die Zeit liuft...
und Dein Gegenspieler ist auch noch da! :



;Thematlsch istH
|el dlrekt nach

(ﬁ\e Wistenstadt im ersten
Level gehort optisch noch
nicht zu den Highlights

54 cames anp more

Vor ieder Mission diirft fhr

wahlen, mit welchem Raum-
schiff lhr start

t'lrt en mochtet

s erschienenen ~Shadows of the
re” halten. Doch diesmal

nhaltlich ist ,,S'ZI'AR WARS: Ro-
gue Squadron”’ zwischen dem

vierten Kinofilm (,Krieg der §

Sterne”) und dem fiinften (,,Das Im-

 perium schlagt zuriick”) angesie-

delt. Nach der Zerstorung des er-
sten Todessterns hat Luke Skywal-
ker aus den Uberlebenden seiner
Staffel das sogenannte ,Rogue
Squadron” gebildet, dem |hr

u Spielbeginn beitretet.

Level, die freigegeben werden,
wenn |hr die Auftrige besonders
erfolgreich abschlie3t. Nach jedem
Einsatz erhaltet |hr namlich eine de-
taillierte Aufstellung, aus der Ihr er-
sehen konnt, zu wieviel Prozent lhr
die Missionsziele erfullt habt. Als
Belobigung winken aulRerdem drei
verschiedene Medaillen-Typen:
‘9 Bronze, Silber und
Gold. Vor den Lohn

P
Insgesamt 15 riesige, en l!“d hat der Herr jedoch
9 ne nisik

Level warten darauf, roh

ir L 2T zundchst den

von Euch durchkdmpft .N(’—'he“w e °® Schweill gesetzt. Be-

zu werden, wobei sich je-  ° u

de Stage in mehrere Untermissio-
nen aufgliedert. Zu den Welten, die
Ihr von der imperialen Knechtschaft
befreien miifdt, zéhlen unter ande-
rem Lukes staubiger Heimatplanet
Tatooine, Corellia, die Heimat des
Schmugglers Han Solo, sowie die
Wasserwelt Mon Calamari. Zusétz-
lich gibt es einige versteckte Bonus-

vor lhr Euch in die Schlacht
stiirzt, erhaltet |hr im Hauptquartier
der Rebellen einen kurzen AbriR der
vor Euch liegenden Mission. An-
schlieBend diirft Ihr im Hangar aus
einem von insgesamt fiinf verschie-
denen Jagern den passenden aus-
wahlen. Neben den aus den Filmen
bekannten Vertretern X-Wing, A-
Wing, Y-Wing und Snowspeeder

Sprich: 'Lukés Ahts, 2Star Wohrs: Rohk Skwadren



[\Ua{omne 2 tneg Seg\
die S\c}\_t \or Ja

é .@,c\ec\r\i

dirft Ihr auf Wunsch erstmals auch
auf den sogenannten V-Wing
zuriickgreifen. Habt Ihr Euch fiir ei-
nen Gleiter entschieden, wird’s
ernst. Alle Kémpfe werden direkt

auf der Oberflache der verschiede- |
¢ ble” zahlt ,Rogue Squadron” klar

nen Planeten ausgetragen, lhr fliegt
also nicht durch das Weltall. Anders
als beispielsweise in ,Rebel As-
sault” kénnt lhr Euch

dafiir aber vdllig ,

frei durch die je-

weiligen 3D-

Landschaften be- J

wegen und kreist nicht

auf starren, vorgegebenen
Pfaden. Ein Radar hilft Euch bei der
Orientierung und zeigt Euch an, wo
der nachste Angriff feindlicher Ein-
heiten stattfindet. Danach liegt es
an Euch, ob |hr mit Eurem Fighter
Vollgas gebt und moglichst schnell
dorthin jagt, oder lieber Euren Fli-
gelménnern den Vortritt la3t. Die
Aufgaben, die lhr bewaltigen miif3t,
sind recht unterschiedlicher Natur
und ziemlich abwechslungsreich.
Mal gilt es, den Raumhafen Mos
Eisley wvor der Bombardierung
feindlicher TIE-Fighter zu bewah-
ren, ein anderes Mal mufRt lhr ei-
nem Bodenkonvoi aus der Luft Ge-
leitschutz geben. Allen Einsatzen
gemein ist aber, dal3 Ihr niemals
das Cockpit Eures Jégers verlal3t
und sich alle Missionen, anders als

Sgn ul(f‘ )

_Orientierung

Bei der PC- Versnpn trubt de
Nebel am Horizont ein wenl
den guten Gesarht

in ,Shadows of the Empire”, rein
auf den Luftkampf beschranken.

Grafisch beeindruckt vor allem die
N64-Version mit ihren aufwendigen
Texturen und den brillanten Licht-
effekten. Neben ,Mission: Impossi-

zu den bislang besten Filmumset-
zungen auf Nintendos Traumkonso-
!e Die 3D-beschleunigte PC-
Fassung steht dem

N64 zwar in nichts

nach, der stan- [

dige Nebel am
Horizont  stort
hier allerdings ein
wenig — da hat man schon Beein-
druckenderes gesehen. Wenn |hr
auf schnelle Action, wie sie Euch
sonst nur in der Spielhalle geboten
wird, steht, dann dirfte Lukes
Edel-Staffel die richtige Wahl sein.
Statt ernster Simulations-Kost
dirft Ihr hier ballern, was die La-
serkanonen hergeben - Action pur
ohne Risiken und Nebenwirkun-
gen. Und echte Jedi-Ritter lassen
sich ein neues STAR WARS Aben-
teuer sowieso nicht entgehen.
Ubrigens: Fiir die PlayStation wird
der Titel nun leider doch nicht ent-
scheiden, auch wenn wir es in der
letzten Ausgabe angekiindigt ha-
ben. Aber da war wohl der Wunsch
der Vater des Gedankens...
Ralf C. Adam

Trotz maximaler Auflésung

von 1024x768 (bei Voodoo2)

wirkt der Nebel am Horizont
ein wenig storend.

Das macht Laune:
' Mit Vollgas zieht Ihr
Euren X-Wing in eine
enge Schiucht hinein

Die Grafik ist flott, ruckelfrei und

fur N64-Verhéltnisse erstaunlich

detailliert und scharf, besonders
mit der 4 MB-Erweiterung.

Stereo-Sound, englische Sprach-

ausgabe. Keine digitale Musik
von CD, sondern nur Midi.

Stereo-Surround-Sound. Keine
digitale Musik von CD, sondern
nur Midi.

15 Level

15 Level

EMPFOHLENE STEUERUNG:

MS-SideWinder 3D-Pro

Analog-Stick

STAR WARS: Rogue Squadron
Hersteller LucasArts
Web-Adresse _ www.lucasarts.com
Preis/geplant _ca.g0Dm/ -
Spieleranzahl
Genre _ Action

STAR WARS: Rogue Squadron
Hersteller_____ LucasArts
Web-Adresse _ www.lucasarts.com
Preis /geplant _ca 1300M/ -
Spieleranzahl 1

Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 55
MB HD, Win 95/98, 3D-Karte; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 64 MB RAM, 55 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Besonderheiten:
Unterstitzt Rumble-Pak und 4 MB Expansion-Set.

Positiv:

Kurzweiliges Action-Gebal-
ler im STAR WARS Univer-
sum.

Negativ:

Grafik nur oberer Durch-
schnitt. Keine CD-Musik, nur
Midi. Englische Sprachausg.

Positiv:
Imposante Grafikeffekte.
Genialer Stereo-Sound.

Negativ:

Immer dasselbe Grund-
prinzip: Rumfliegen,
Gegner abballern.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ____ 78%
ab Sound __ 76%

‘Ithren SPIEL

@ SPASS:

79%

WERTUNG:
Grafilk _____ 84%
Sound ____81%

SPIEL
SPASS:

83%
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‘Dinos bewegt .

werden sie akt

| X i
Die Vorbeéitiér der Insel :
haben Zwar wele
' Gerate hmter!assen !

Ie!der smd sie..

' dazwmchen reahsttsche ‘

Schwerkraft Hmm.. i

¢

igentlich sollte es ein ganz
normaler Urlaub in Costa Ri-
ca werden. Sonne tanken,

entspannen, vielleicht ein paar

Ausfliige... Doch der Urlaub
wird alles andere als Er-

! holung: Nach einem
® Flugzeugabsturz er-
& wacht lhr am Strand

einer menschenleeren
Insel. Gut, dal® dort allerlei techni-
sches Gerat herumliegt - irgendwo
muld doch ein Funkgerat
oder ahnliches aufzutreiben
sein. Schlecht, daf? die In-
die bertichtigte

,Site B“ ist, wo &

die Firma In-
: Gen auspro-
bieren wollte, wie genetisch nach-

: geziichtete Dinosaurier sich in frei-

er Wildbahn verhalten...
Die Entwickler haben sich das ehr-

soviel Bewegungs- und Hand-

i lungsfreiheit wie moglich zu ge
& ben. Zum Teil ist das gelungen: Ein
¢ dermal3en korrektes Physiksystem

haben wir bei einem
Computerspiel noch |
nicht gesehen. Ki
sten purzeln Abhédnge
 herunter,  fast  alle
Gegenstande konnt Ihr bewe

“ gen, aufheben, stapeln oder rum-
! werfen. Diese Realitatsnahe hat @

aber einen gewaltigen Nachteil -

¢ selbst einfache Aufgaben wie das

geizige Ziel gesteckt, diese Insel- |
welt absolut realistisch darzustel-

! len und Euch in der Rolle Annes

Stapeln von Kisten werden zum

¥ Frusterlebnis. Die Arbeit von eini-

gen Sekunden dauert mehrere
Minuten, weil jede noch so kleine,
falsche Bewegung den Stape
zum Einsturz bringt. Die Steue-
rung macht die Sache nicht leich-
ter: Samtliche Objekte werden
mit einem virtuellen Arm manipu-

! liert. Das seltsame Aussehen und &

die unmenschliche Gelenkigkeit &

® waren zu verzeihen, die umstandli-




' che Steuerung mit mehreren Ta- §
' sten und der Maus jedoch nicht — &4
ein simples, aber unrealistisches &

System wire besser gewesen.

- Die Insel wird komplett in 3D dar-
© gestellt, die Grafik hinterla3t einen
eher gemischten Eindruck. Die

Gebaude und Innenrdume gemei-
stert, alle Objekte haben realisti-
sche Schatten, sogar die Wolken
! am Himmel ziehen vorbei. Die

Sichtweite ist einfach enorm, am |

" wichtigsten aber sind die Dinosau-
rier: Sie sehen wirklich gut aus und

bewegen sich fliissig, nur wenige |
Animationen wirken steif und un- -

nattirlich. Das Problem an der Dar-
! stellung ist zweifach: Zum einen

werden weiter hinten die Texturen

& und Objekte schnell unansehnlich
grob und verpixelt, und zum ande-

ren ist die Grafik zu langsam, selbst

auf leistungsfahigen Rechnern mit

3D-Karte ruckelt es an allen Ecken

und Enden - schade eigentlich.
Dennoch gelingt es der Grafik, zu-

sammen mit den Soundeffekten .

und den Musikschnipseln, eine

dichte Atmosphére zu schaffen —

= konnt Ihr versuchen, die
“teils heftigen Attacken

die Spaziergan
langweilig werd

e Sihtyeiy

m} f

4
¥

Neben Annes e bekommt The noch

andere N fneature;“ 2 seLen

diese wird aber durch die vollig §
sinnlosen Kommentare von Anne &

und die ,Intelligenz” der Dinos

i schnell zunichte gemacht. Die we-

nigen Tiere sind von weitem zu er-

! kennen, allerdings seht lhr auch, i
© dal® sie stillstehen, bis Ihr Euch
Umgebung ist sehr detailliert, ne- &
ben dem Dschungel werden auch &

nahert. Dann erst werden sie aktiv
— von einer lebensechten Umwelt
kann also nicht die Rede sein. Geht
lhr ihnen aus dem Weg, besteht

. wenig Gefahr, ansonsten miif3t

lhr Euch wehren. Habt lhr
keine Munition mehr,

der hungrigen Jager mit
Steinen, Asten oder anderen Ob-
jekten abzuwehren. Das klappt

~ auch nach Annes Dahinscheiden
‘ ganz prima: Als uns ein Raptor er- =
wischte, hielten wir einen Base-
ballschlager in der Hand — als er =

dann versuchte, Annes sterbliche
Uberreste zu verspeisen, lief er
wiederholt gegen den Schlager, so
daRR er selbst starb — unfreiwillig
komisch, aber echt gut! Meistens

. irren die Dinosaurier ziemlich plan-

los in der Gegend herum, nur ab
und zu gibt es dann doch richtige

e ist sie//enuel'ae

icA éee;ﬂJfUcLenJ

Kampfszenen zwischen den Kolos-
sen zu beobachten.

Den Erwartungen wird das Spiel
nicht ganz gerecht, es scheitert an
den Details. Grofite Kritikpunkte
sind die ruckelige Grafik und der
libertriebene Hang zum Realis-
mus: Die Steuerung verdirbt ei-
nem schnell die Laune, und da Ihr

Euch in einem recht geméchli- §
chem Tempo bewegt, zieht sich §
das Spiel wie Kaugummi. Rich-

et i
qu

tige Lust am Erkunden
oder gar Span-

Sretr, nung kommt da
selten auf - oft
wandert Ihr
einfach minuten-

" lang den Weg entlang, bevor lhr

auf einen Raptor trefft oder wieder

£ ein f)aar Kisten stapeln muifdt.

Wer ein spannendes und actionge-

ladenes Abenteuer sucht, der wird §

enttauscht. Wer sich aber mit der
Steuerung anfreundet, bei

ren Dino-Angriffe tberlebt, wird

zumindest ein paar nette Stunden

auf der Insel verbringen kénnen.
Patrick Dowling

TRESPASSER
Hersteller Dreamworks Interactive
Web-Adresse _ www.trespasser.com
Preis/geplant _ca. 100DM /-
Spieleranzahl

Genre __ Action

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 120
MB HD, Win 95/98. Empf. Konfig: Pentium Il 266
MHz, 64 MB RAM, 400 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:

Realistisches Physik-
system.

Negativ:

Ziemlich trages Spiel mit
umstandlicher Steuerung.

den §
langatmigen Spaziergangen nicht |
~ einschlaft und die fast schon unfai- &

WERTUNG:
Gratik __ 74%
Sound  71%

SPIEL
SPASS:




Infogrames und GAMES AND MORE verlosen

einige sagenhafte Preise rund um den ultimativen Renn-

spiel-Hammer DETHKARZ!

Macht mit und gewinnt einen von insgesamt 10 aulRerge-

wohnlichen Preisen! Schreibt uns wie immer einfach eine

Postkarte und schickt sie an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: DETHKARZ
Obere Hauptstr. 8
85354 Freising

Einsendeschluld ist der 06.01.99. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Unter allen Einsendungen verlosen
wir folgende Preise:

1. Preis

Das Dethkarz Mega-Pack

bestehend aus:

* Einem Saitek R4 Force
Feedback Wheel

* Einem PC-Spiel , Dethkarz”

« Einer limitierten (500 weltweit)
Dethkarz-Uhr, die blinkt, sobald
man sich bewegt

* Einem Dethkarz T-Shirt

2. Preis

* Ein PC-Spiel , Dethkarz”

* Eine limitierte (500 weltweit) Dethkarz-Uhr, die blinkt,
sobald man sich bewegt

* Ein Dethkarz T-Shirt

3. Preis 4. - 10. Preis
* Ein PC-Spiel ,,Dethkarz” - Ein Dethkarz T-Shirt
* Ein Dethkarz T-Shirt




HOST GAME

L’J Bra;,;hen u;r(}j,

erade nev qeﬂayi;

ein U—Oﬂt ind ein Sc“iicﬁt‘ac’ﬁﬂ

2RY ALLOCATION

i

F

China startet einen
neuen Raketenangriff

Die Installationen s
eines einzelnen = | |
Landes lassen (277171
sich anschauen

wz | Teese3 A

Evpine 4 [ 1]
V\am?aﬁne fi'lht es zu'lac\\‘ﬂn dn T

AVAILABLE CONFLICTS.
DEATHMATCH 2UP

Emercn M Eweme8 1)

GLOBALDOM 3UP
PERCENTAGE 3UP
PERCENTAGE 4UP

ConrFLICT
PERCENTAGE 4UP

VACANT
VACANT
VACANT
VACANT
VACANT
VACANT
VRCANT

Im Multiplayer-Modus
sucht lhr Euch ein
Szenario aus  Gwen

2 er netteste Mensch kann
Dnicht in Frieden leben,
wenn es dem bdsen Nach-

barn nicht gefallt: Irgendwann in

naher Zukunft sind lokale Kriege
an der Tagesordnung, jeder Klein-

staat hat sein privates Atomwaffe- |
narsenal und macht Gebrauch da- |
von. In dem Spiel ,Global Domi- |

nation”' schltipft Ihr in die Rolle ei-
nes ULTRA-Offiziers. ULTRA ist ei-
ne Organisation, die den Weltfrie-
den wiederherstellen will und
durch den Einsatz von Waffen ein
Gleichgewicht schafft. Zu Spielbe-
ginn habt Ihr die Wahl zwischen
einer Kampagne - hier
spielt Ihr rund 20 Mis-
sionen als ULTRA-* ¥ 5
Mann -, oder |hr ¥
bombt in einem atomaren
Netz-Duell bis zu 16 Kollegen in
Grund und Boden, oder |hr bastelt
Euch im Editor ein eigenes Szena-
rio. Gespielt wird auf einem Glo-
bus, der sich beliebig drehen und
vergrof3ern oder zur besseren
Ubersicht verkleinern 1aRt. Im

Sprich; 1 Globil Domindischen

Finsatzen Uideo;e%uemer.\

i

EmPIRES B
LS a )y

Kampagnenmodus erhaltet |hr
spezielle Auftrage und Vorgaben:
Beispielsweise muft lhr ein Land
verteidigen (und dabei keine An-
griffsraketen starten), ein anderes
Mal muf3 eine bestimmte Einrich-
tung eines anderen Landes zer-
stort werden. Einige der Szenarien
haben gar ein Zeitlimit. Das Pro-
blem: Es gibt — je nach aktuellem

Stand der Technologie —

verschiedene Grund-
einrichtungen, die

2 ¥ Euch zur Verfligung
stehen. Je nach Installation

habt Ihr ein groReres (oder einge-
schranktes) Waffenarsenal. Sind
dies zu Beginn nur einfache Rake-
ten, gibt's spater U-Boote, Kreu-
zer, Bomber, Jagdflugzeuge, Kil-
ler-Satelliten und extradicke
Atombomben, die besonders viel

Schaden anrichten. Je ,starker” &

" TERRITORIES REMAINING 0

Dank Editor bastelt Ih

s

Euch ein eigenes
i Szenario zusammen

die Waffe, die Ihr benutzen wollt,
desto langer dauert es, bis diese
zur Verfligung steht. AuRerdem ist
die Anzahl der Waffen begrenzt
und nur intakte Produktionsanla-
gen sorgen fir Nachschub. So
wird aus dem globalen Geballere
ein knackiges Strategiespiel, bei
dem lhr Uberlegt vorgehen muf3t.
Ohne taktische Uberlegung wird
schnell Strahlenstaub aus Euch.
Zwar macht ,Global Domination”
optisch nicht allzuviel her — trotz
zahlreicher Videosequenzen —, und
das martialische Szenario ist Ge-
schmackssache, aber spielerisch
sorgt das Nukleargefecht fiir
schlaflose Nachte. Abwechslungs-

reiche Missionen und der Multi- §

player-Modus machen Laune und
trosten iber technische Mankos
hinweg.

Michael Hengst

GLOBAL DOMINATION
Hersteller_____ Psygnosis
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis/geplant . 100 DM/ PSX
Spieleranzahbl 4 s 16
Genre Strategie

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM,

5 MB HD, Win 95/98. Empf. Konfig: Pentium 166
MHz, 32 MB RAM, 5 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte

Positiv:

Einfach zu lernen, strate-
" gisch interessant, toller

Netzmodus.

Grafik schlicht, martia-
] lisches Szenario.

Alters- WERTUNG:

freigabe:
ab

16 Jahren
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rasen Gher

' Rundkurse und

beharken
- einander mit =\’

-

schweren Waffen: |

. Mit , Excessive Spee,df’-‘_'

Mllltarbams fuhrt zwnschen

fliegt sein Auto um die Ohren

Wer zu oft am Rand anstoRt
ird, demj

5 witzigen Kursen. Diese lassen sich
 auch im Spiegel-Modus fahren und

= deutlich: Fiir den schnellen ,Race
 Track” solltet |hr besser ein an-

Bang! 8 qeres Auto wihlen als

bringt TopWare” einen

vifraschnellen Arcude:yu:er

im 2D-Look.

as Spielprinzip ist wohlbe-
Dkannt und bewahrt: Wer
,Death Rally” oder ,Micro
Machines” kennt, wird auch bei
.Excessive Speed” keinerlei Start-

probleme haben. In der Draufsicht
lenkt |hr Euer kleines Rennvehikel

¢ an beinharten, unsanft drangelnden

;i || Gegnern vorbei und jagt denen
Eine Abkiirzung in der

auch mal eine Rakete in den Aus-
puff. Gewinnen ist hier eben wichti-
ger als FairneB... Mit sieben ver-

& schiedenen Autos (inklusive einem

versteckten Wagen) konnt lhr Eure

¢ Fingerfertigkeit unter Beweis stel-

len. Dabei habt Ihr die Auswahl aus
14 abwechslungsreichen und aber-

unterscheiden sich sowohl vom §
Aussehen als auch vom Fahrstil her

fir die verschneite

Bergrallye. Eine

reichhaltige Aus- *

wahl an Waffen

und Zuséatzen darf

bei einem solchen Spiel natiirlich
nicht fehlen: Siebzehn verschiedene

" | Extras warten darauf, eingesam

melt zu werden, darunter so alt- &
bewahrte Klassiker wie Schil-
de, Turbos, diverse Ra-
keten und ein MG.

Die Spezialeffekte

sind eine Augen-

weide — von der
Grafik her st &
.Excessive Speed” |

derzeit wohl das |
schonste Spiel unter |

den ,Top-Down-Racern”. |

- 1Aksessiff Spihd; 2Toppwshr

¥ Frust schieben.
¢ gegen ,Death Rally” zu einfach ist,
~Excessive |
Speed” genau das richtige &
normalen &

s Spiel mufRt Ihr héllisch aufpas- §

Schade, dal® die Spielbarkeit nicht

@ ganz mithalten kann: Die verschie-
' denen Auto-Typen weisen im Fahr-

verhalten wenig Unterschiede auf,

| die Computergegner machen kaum

Fehler, und Anfanger werden wohl
Wenn Euch hin-
dann diirfte

sein: Schon im

sen, da lhr nur schwer verlorene

& Positionen aufholen kénnt. Im ,Dy- i

namite Trial”“ wird das auf die Spitze

getrieben, da Euer mit Sprengstoff &
beladenes Auto bei jeder Kollision &

explodiert. Immerhin gibt's einen

= Multiplayer-Modus mit bis zu vier
Spielern an einem Rechner (per §
Splitscreen) und bis zu sechs Spie- &
il lern {ber Netzwerk oder Internet.

Anfanger sollten sich erstmal an
leichter zuganglichen Klassikern wie
«Death Rally” oder ,,Micro Machi-

nes” versuchen, ehe sie sich diesem &
Geschwindigkeits- &

~EXzessiven
rausch” hingeben.
David Skreiner

Dieses Nachtrennen

~ist trotz der snmplen

Streckenfuhrung recht
anspruchsvoll

EXCESSIVE SPEED
Hersteller Iridion / TopWare
Web-Adresse _ www.excessivespeed.com
Preis/geplant . s0pm /-
Spieleranzahl | piss
Genre Action

Besonderheiten:
Min. Konfig: Penlmm 100 MHz, 16 MB RAM

Positiv:
Nette Grafik, abwechs-
ly lungsreiche Rennstrecken.

WERTUNG:

Grafik ____ 75%

Sound ____ 65%

SPIEL
SPASS:

68%




aum eine Erweiterungs-CD
Kwird wohl so sehnlich er-

wartet wie ,Brood War”,
die Zusatzmissionen fir den Echt-
zeitstrategie-Hammer , StarCraft”.
Natirlich gibt es ein Wiedersehen
mit ,alten” Bekannten: z.B. der
Zerg-Konigin Kerrigan. Drei neue
Kampagnen und sieben frische
Einheiten warten auf den Eroberer
des Weltraums. Unter den neuen
Truppen gibt es jetzt beispielswei-
se auf der Seite der Terraner die
.Medics”, die angeschlagene Sol-
daten heilen. Die Protoss werden

unter anderem durch die ,Dark §

Templer” und die ,Dark Archons”

unterstiitzt, Zerg-Fans erhalten

Unterstiitzung durch ,Devourer”
und ,Lurker”. AulBerdem spen-
dierten die Designer der famosen
Extra-CD einige neue Welten wie
Wisten und Eisplanet. Ansonsten
bleibt's bei dem bewé&hrten ,Star-
Craft”-Prinzip. Per Mausklick baut

Kampf Dich durch! Dein Kampf-Robute'r ist ferngesteuert...

Elnss,  FaR AT

[T
b Eln neuer Weltentyp
' der Schneeplanet

lhr Basen, ristet auf, entwickelt
Einheiten und schickt die Truppen

ins Gefecht. Die Landkarte wird

nach und nach aufgedeckt, Einhei-

ten lassen sich einzeln oder in ei- §
ner Gruppe aktivieren. Frische §

Zwischensequenzen und rund 100
neue Mehrspielerkarten runden
das durchweg positive Bild weiter
ab. Unsere Empfehlung: kaufen!

Michael Hengst §

STAR CRAFT: Brood War
Hersteller Blizzard / Cendant
Web-Adresse _ www.| rd.com
Preis/geplant _ 5 50 pm/
Spieleranzahl _;_g

Genre _ —_ Action

Besonderheiten: Netzwerk und Internet-
fahig, bendtigt Vollversion von ,StarCraft”;

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,
Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 133 MHz,

32 MB RAM, Win 95/98

Negativ:

Optisch wenig Neues.

Doch dafiir muBt Du erst einmal Deine Gegner plattmachen...

und beim groBlen Power Quest-Turnier geht’s dann so richtig ab!

und er kann aufgeriistet werden.

INFOGRAMES
DEUT




jJJJ\/u\_,JJ

zelne Raum wird dabei
in einer iso-

er kann's nicht
lassen: In Info- ,

grames  zwei- [ metrischen
tem ~Looney Ansicht dar-
Toons”' Game- gestellt, nur
Boy-Spiel ver- hin und wieder

L~ gibt es einige 2D-
Jump’'n’Run-Einlagen
aulBerhalb der hausli-

sucht die ,blo-
de Mietzekatze”
Sylvester mal 0°

wieder den kleinen chen vier Wande.
Vogel Tweety zwischen Der Rest des Spiels
seine gierigen < besteht darin,
Pfoten zu be-Ag’ jedes ein-
kommen und : "~ zelne Zim-
sieht  dabei ﬁ" mer zu er-
wie gewohnt kunden, Mo- o

belstiicke zu ver-
schieben, der bo-
. sen  Bulldogge

auszuweichen und b
hin und wieder einen
Gegenstand einzusammeln, um
ihn an anderer Stelle einzusetzen.

ziemlich alt aus. Aber vielleicht
hat der Kater mit Eurer Hilfe ja
mehr Gliick? ;

Um an das (ziemlich gelbe) Ziel
Eurer Wiinsche zu gelangen, jagt
Ihr den Flattermann quer durch
ein riesiges Gebaude. Jeder ein-

i fre£2Y)

of s, G
% itae s
. !, L.

f?-'l'lil'is‘éﬂaf schnittlichen Spielern
5',#.'/ WEPERY  leicht zu 16sen. Einzig
I]'-}gj <L

Einlagen das Ges:chehen

Ansicht gehalten

Diese Art Ratsel sind zum Gliick %
nicht sonderlich schwierig gestal-

e tet und auch von durch- |

» die hakelige Steuerung

& e gibt ein wenig Grund zum |
Meckern, sorgt sie doch des ofte-

ren fiir ein vorzeitiges Spielende. |

Ralf C. Adam

Hin und wieder
lockern einige 2D-Jump’n’Run-

af

Hersteller______ jnfogrames
Web-Adresse _www.infogrames.de
Preis/geplant ., 5opm/-
Spieleranzahl _,

Genre _

— Action

Besonderheiten:
Lauft auch auf altem S/W-Game Boy.

Positiv:

Gelungene Mischung aus
Ratsel-Spal und
Jump’n‘Run-Vergnugen.

Negativ:
Teilweise etwas hakelige
Steuerung.
Alters- WERTUNG:
higﬂbe: Grafilk ____72%
frei Sound 70%

SPASS:

71%

Euch von anderen

bekannten
Looney-Toons-
Charaktere
wie Daffy Duc
oder Elmer Fudd
gestohlen wur

lauft Ihr stets

lhr wahlweise in die Rolle des
weltberiihmten Hasen Bugs
Bunny oder seiner Freundin Lola.
Euer Ziel ist es, in den Studios der
Warner Bros. Filmgesellschaft Ka-
rotten zusammenzuklauben, die

lich einen grolRen Hammer, um Ia-
stige Gegner in bester Cartoon-
Manier auBer Gefecht zu setzen.
Die Grafik ist flir Game-Boy-Ver-
1 haltnisse prachtig gelungen und
| versetzt Euch unmittelbar in die
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den. :
Finf wverschiedene @&
‘ Level miisen von *
Euch erforscht
0 werden. Dabei |

: ﬂ; von rechts nach§ Bildschirme prall gefillt mit
1 links durch die Action und

1 ;
"4 W e, iSRRG, (.o
n diesem neuen Game-Boy- § (iberspringt diverse Hinder- fdr.sjl:;m:p WEH lagen ma-
Spiel von Infogrames schllpft B nisse und schwingt gelegent- 2032 chen dieses

B & %%x '
La Paloma:™ _i [s1<TsTsTsls]

Der erste Levgl
besteht aus einer
grofien Inselwelt

" Welt von Bugs Bunny und seinen
" Freunden. Sage und schreibe 800

Spiel zu einem ech-

| ten Hit. AuRerdem ist der Schwie-

& rigkeitsgrad nicht besonders hoch

angesiedelt, so dal? auch Jiingere
hier viel Freude haben werden.

' Ralf C. Adam

BUGS BUNINY & LOLA BUNNY
Hersteller Infogrames
Web-Adresse _ www.infogrames.de
Preis/geplant_, 50 pm /-
Spieleranzahl _,
Genre Denk-/G

Besonderheiten:
Lauft auch auf altem S/W-Game Boy.

Positiv:
Abwechslungsreiches
Vergniigen mit exzellenter
Grafik.

Negativ:
Fiir Profis vielleicht eine
Spur zu einfach.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | | Grafik _ 83%
frei Sound ____70%

SPIEL
SPASS:

82%




rettspiel-Umsetzungen am
Computer naturlich, die
irgendwie
merkwiirdig: Trotz der deutlich
hiibscheren Optik ist's nie ganz so
toll wie am Familien-
tisch. Und am aller-
meisten Spald
macht's immer
noch im Freundes-
kreis...

sind namlich

Hasbro bringt uns das bekannte ‘

Brettspiel ,Spiel des Lebens” auf
.. dem PC — mit vielen bunten Ani-
" mationen und Gags. Erst studie-
ren oder gleich arbeiten gehen,
und wie hoch wird das Gehalt?

- Wieviele Kinder wird man haben?
Und dann noch das eigene Haus,
aber was kostet das alles? Und,

vor allem, wieviel Kohle bleibt ei-
nem zum Schlul® Gbrig? Das sind

¢ die schicksalstrachtigen Fragen,

um die es in diesem Spiel geht.
Zunachst wird also per Mausklick
am Rad gedreht, dann
5 dirft lhr zwischen

: wnidt Wleen®¥  vorgegebenen Ent-
il wisilen ldeinen

scheidungen
wahlen. Am Ende ge-

winnt, wer am Spielende mit £

den meisten Krdten in Rente geht
— dazu muBt Ihr auch mal Eure
Mitspieler und -innen gezielt ab-
zocken!

lhr kénnt allein gegen Computer-
gegner antreten, zu mehreren an
einem Rechner spielen (noch am
ehesten lustig) oder auch per
Netzwerk oder tber Internet-Ser-

aus- .

Aber: Brettspiel per Internet? Da

macht ein geselliger Spieleabend

SPIEL DES LEBENS

Hersteller

Weh-Adresse

__ Hasbro Interactive

www.hasbro-interactive.com

Preis/geplant 5 90 DM /-
Spieleranzahl _q1_g

Denk-/Geschicklichkeitsspiel

Positiv:

Zu mehreren sehr witzig,
® und noch bunter als die

Brettversion!

5 Negativ:

\ Allein macht's solange

P Spal, bis man die Anima-
tionen satt hat.

Grafik
Sound

WERTUNG:
60%
55%

SPIEL

SPASS:

49%

n
— http://www.gamesonline.de
R GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet
RO e e Ihnen echte Interaktivitat und ermaoglicht das Spielen in einer neuen Dimension!
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NBA-Star z_uﬁsa_mmernbas_tgl_[l

AUTOM, WDHLG,

Electronic Arts', die, &hnlich
wie der grof3e ,FIFA”-Bruder, jedes
" Jahr ein zeitgemaBes Update mit al-
lerlei Neuerungen spendiert be-
kommt.

Die offensichtlichste Veranderung in
~NBA Live 99”2, die einem nach dem
ersten Start ins Auge springt, ist die
komplett lberarbeitete 3D-Engine.
Butterweiches, fllissiges Scrolling,
aufwendige Licht- und
Schatteneffekte und
detailliert ausge-
arbeitete ~ Ge-
sichtsziige der Spie-
ler erfreuen auch das anspruchsvol-
le Auge. Hinzu kommen neun ver-
schiedene Kameraperspektiven,
mehrere Zoomstufen und diverse
optische Gimmicks wie fiir jeden
Verein authentisch nachempfunde-
[ ien. Selbst die Zu-
. “bei ,Box Champi-
| ons” beispielsweise nur eine flache
Pappkulisse, besteht hier aus einzel-

Sprich: TElektronik Arts; 2En Bi Ai Leif Neintie Nein

chuld daran hat nicht zuletzt
S die ,NBA“-Sports-Serie von

W"'Mum& wilte

bei ,NBA Live 99” zusatzlic

b;nnis Rodman heute mal in grun

'
y -

Die klassische | :
—————— Sometrie- p
Perspektive bjet ‘”'EW
e 11 etet am mei-§
sten Ubersich

'L 2

Die Gesichter aller Stars wurden

nen 3D-Objekten, dit
miert wurden.
Auch die Steuerung ist gewohnt
leichtgangig. Vor allem im rasanten
Arcade-Mode, bei dem Ihr dje mei-
sten Regeln und sogar die Fouls ein-
fach wegschalten kénnt, gelingen

Euch im dumdrehen sehens-
werte Kombinationen und grandio-
se Monster-Dunks. Etwas unges

wéhnlich ist allerdings .das Wech-
- seln Eures mo-

o mentan  akti-
ven Spielers.
¢ Anstatt wie bis-

lang einfach den entspre-
chenden Knopfzu driicken, mii3t lhr

Steuerkreuz in die Richtung halten,
in der der gewtinschte Akteur steht.
Neben den klassischen Spielmodi

Freundschaftsmatch, Saison odef‘%

Play-Offs habt |hr diesmal auRer-
dem die Maglichkeit, in einem Trai
ningsmodus solo Eure Kiinste am
Ball zu verbessern. Oder Ihr fordert
einen Spieler Eurer Wahl zum 3-

Zuthentisch nachempfundens

etball-Fans,
des Spieler-Streiks in den U.S.A. ge-
rade eine Saure-Gurken-Zeit durch-
machen, ist ,NBA Live 99” das pas-
sende Weihnachtsgeschenk.

NBA LIVE 99
Hersteller_____ Electronic Arts
Web-Adresse _ www.easports.com
Preis/geplant_ca 100 DM/ PC, N64
Spieleranzahl _;_g

Genre Sport

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual Shock und Analog-Controller
sowie Multi-Tap.

Positiv:
Erstklassige 3D-Engine und
exakte Steuerung sorgen
fir rasanten SpielspaB.

Negativ:
Miider deutscher
Kommentator.

Alters- WERTUNG:
l‘reignbe: Grafik __ 87%
frei Sound __ 78%
SPIEL

SPASS:

-

88%




Aeht Charakizre sl
Edc’\ 0r AusuaL

An solchen Spielen
scheiden sich die
Geister: Der eine
keann sich davon
nicht losreifien,
der andere lavuft
schreiend avs dem
Zimmer.

ust-a-move gehtinzwischen in
Bdie dritte Runde, das Spiel-

prinzip aber ist nahezu unver-
andert: lhr mafRt versuchen, mit ei-
ner Kanone Bléschen so in das Spiel-
feld zu schielen, dal mindestens
drei gleichfarbige Ballons aneinan-
derliegen. Dann platzen sie, und lhr
habt wieder mehr Platz — sonst wird
das Spielfeld voll und es heiRt: Game
over. Damit die Sache nicht zu leicht
wird, riicken nach und nach die Blas-
chenreihen nach unten - so
wird es ziemlich eng,
wenn
palt.
Ihr habt nicht nur die
Wahl zwischen acht
Charakteren, sondern auch noch drei
Spielarten zur Auswahl: Zum einen
den Arcade-Modus, der alleine ziem-
lich langweilig ist. Gegen den Com-
puter oder bis zu drei Kumpels
macht das Ganze naturlich mehr
Spald und wird schnell ziemlich an-
spruchsvoll und hektisch. Im Chal-
lenge-Modus mufdt Ihr nach und
nach verschiedene Puzzles durch-
spielen, indem Ihr alle Blasen auf
dem Spielfeld platzen laf3t und dabei
moglichst viele Punkte macht. Zu
guter Letzt findet |hr in der Puzzle-
Sammlung Uber 1000 Puzzles, die Ihr

Sprich: 1Bast a Muhf Sri

lhr nicht auf- , gin' 5\“\9‘9
pﬂl‘l’;;; 1 m,gm

SEM éer bdme\mjf\i?la!ﬂn slné AIE

Kuqdn nir arHPrH v Jnieratkﬁldan

in beliebiger Reihenfolge l6sen
kénnt. Grundlegende Anderungen
gibt es gegeniber den Vorgangern
nicht, es sind nur mehr Puzzles ge-
worden, und die sind stellenweise
nicht einfach: Mal muf3t Ihr Eure
Blaschen gezielt von den Wanden
abprallen lassen, mal sie in der rich-
tigen Reihenfolge platzen lassen,
mal ist das Spielfeld ziemlich eng
und lhr kdnnt Euch keinen Fehlschuf3
erlauben. Neben den einfachen, far-
bigen Blasen gibt es noch andere:
Die  Sternblase  zerstort  bei
Bertuhrung alle andere Blasen der
gleichen Farbe, die Regenbogen-
blase nimmt die Farbe ei-
iel ner zerstorten Blase
ei‘\‘ﬂgh an, Blockblasen kén-
nen gar nicht erst zum
Platzen gebracht werden,
die Metallblase zerstort nach
dem Abfeuern solange Blasen, bis
sie auf eine Mauer oder eine Block-
blase trifft. Die Grafik ist wirklich
nichts Weltbewegendes: Ein paar
bunte Bilder, ein paar kleine Anima-
tionen. Beim Gameboy ist die Grafik
noch schlichter, die Blasen sind in
schwarzweily nur schlecht zu unter-
scheiden - das wirkt sich natrlich
auf den Spielspal’ aus. Negativ ist al-
lerdings der Sound: Die Soundeffek-
te sind noch zu ertragen, aber die
Musik nervt schon nach kurzer Zeit.
~Bust-a-move 3" kommt nicht an die
Klasse eines , Tetris” heran, kann aber

Oh je: Wenn Ihr mcht —

aufpal!t wird’s zr;ﬁrllc

trotzdem fesseln. Wer nicht schreiend
davonrennt und von den Vorgangern
noch nicht genug hat, wird mit Si-
cherheit einige Stunden vor dem
Spiel verbringen.

Patrick Dowling

&TEST

BUST-A-MOVE 3 DX
Hersteller______ Acclaim
Web-Adresse _ www.acclaim-net.de
Preis/geplant_ ., 100oM /-
Spieleranzahl 1 _4
Genre  penk- + Geschicklichkeitsspiel

Besonderheiten:
Unterstitzt Rumble

Positiv:
Macht einfach Laune.

Negativ:
b (‘rdf;schun\ppktakular
¥ akustisch nervig.

WERTUNG:
__44%
41%

mputer oder gegen
der Arcade Modus
rlchtlg Spaﬁ

konnt Ihr ergene
ZUSHmmenbauen

Puzzles-'

In der Puzzle-Samn:_ly_n:ng

warten uber 1000 Puzzles
darauf gelost zu werden

i

2 @‘Eg &

- © 100210
¥z

Hllﬂl ABE 2

S TEST

BUST-A-MOVE 3 DX
Hersteller___
Web-Adresse
Preis/geplant
Spieleranzahl _
Genre

— Acclaim
- www.acclaim-net.de
ca. 60 DM /-

__ Denk- + Geschicklichkeitsspiel

Positiv:

Einfaches Spielprinzip.

schlecht zu unter-
scheiden.

WERTUNG:
Grafik __ 35%
Sovund 35%

SPIEL
SPASS:

55%
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L‘l .) TOMB IIAIDER n

idos/PC,

¥ Wie (von den rnelsten) nicht anders
erwartet, ist Lara auch in dieser Woche
Spitze.

(6) ANNO 1602 Sunflowers/PC
Noch immer das meistverkaufte PC-
Spiel dieses Jahres. Kann ,, Tomb Raider
1lI* es toppen?

(12) TEKKEN 3 /Namco/PSX
Gewaltig nach oben ging es fiir Namcos
Edelpriigler - die Entwickler wird’s freu-
en,

(4) FRANKI!IICH 28 Electronic
Arts /PC, PSX, N64

Demnachst diirfte das in dieser
Ausgabe vorgestelite ,FIFA 99“ seinen
Vorganger wohl ablésen.

(7) MISSION: IMPOSSIBLE
Infogrames /N64

Den Mitarbeitern des IMF gelingt es,
sich wieder zwei Platze nach vorne zu
kampfen. Geht da noch mehr?

b bbbk
(8) BANJO & KAZOOIE
Nintendo /N64 Nintendos Knuddel- £
Parchen steigt weiter in Eurer Gunst.
Haltet durch, Jungs: Noch finf Platze
bis zum Platz an der Sonne.

F“MMAVD" .. ? °C‘C/’;dc i
BN RIS L Wir sind schon machtig gespannt auf
die demnéchst erscheinende offizielle

Missions-CD. Feuer frei!

(14) FINAL FANTASY VIl
Squaresoft/PC, PSX

Ein Comeback unter den Top Ten feiert
diese Woche Squaresofts Saga um
Heldenmut und bunte Végel.

(11) SUPER MARIO 64

Nintendo /N64

Mit Mario ist es wie mit dem VW-Kéafer:
Und er lauft, und lauft, und lauft...

Ei 0) TOMB RAIDER
idos/PC, PSX

Langsam wissen wir nicht mehr, was
wir uber das Phanomen Lara Croft noch
alles schreiben sollen...

(1) TOMB RAIDER 1l / | (1) FRANKREICH 98
Eides | Eidos { Electronic Arts

(4) ANNO 1602 1 [ {-) TEKKEN 3 o | (2) MISSION: IMPOSSIBLE
Sunflowers Namco | Infogrames

(3) FRANKREICH 98 P ; (3) FRANKREICH 98 (3) BANJO & KAZOOIE
Electronic Aris Electronic Arts Nintendo

(2) COMMANDOS . (-) FINAL FANTASY Vi | (4) SUPER MARIO 64
Eidos Squaresoff % | Nintendo

(-) FINAL FANTASY VII | E (-) TOMB RAIDER (-) NHL 99
Squaresoft Eidos Electronic Aris
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(2) MEDIEVIL/Sony/PSX
Was fiir ein Absturz fir den armen
Daniel Fortesque. Aber Tot(gesagte
leben bekanntlich langer.

TOMEB RAIDER Ili
Eidos/PC, PSX

r B

FIFA 99

-} SPYRO THE DRAGON
g Electronic Arts/PC, PSX

Sony/PSX Neu dabei, setzt Sonys a |
niedlicher Drache gleich zum Hohenflug

an und katapultiert sich als hochster
Neueinsteiger nach vorne.

TETRIS DX
Nintendo /CGB

(5) GRAN TURISMO
Sony/PSX 3
Weiter auf Talfahrt befinden sich die
Edel-Boliden aus Sonys hauseigenem
Rennstall.

DARK PROJECT: DER...
Eidos/PC

TOMB RAIDER 111
Eidos/PSX, PC

-

h
(-) DUNE 2000 o
estwood /PC P
Ein alter Bekannter auf der Vierzehn:
Die wiiste Spice-Saga schafft die

Ruckkehr in die Top Twenty.

-

id (=) KNIGHTS & MERCHANTS ZELDA 64

TopWare /PC Nintendo/N64

Ebenfalls schon mal mit dabei gewesen

sind TopWares munter vor sich hin sie-

delnde Kaufleute und Ritter. X ==
TOMB RAIDER 11l

Eidos /Pc, PSX

L
&9) NEED FOR SPEED 3
lectronic Arts/PC, PSX
Lar;"g hielkger Gescr?wlisndigléeiz;ra\;xvsch Tl
nicht an. Aber wie heif3t es doch: Wer
e SHOGO
bremst, verliert. €DV /PC

(-) STARCRAFT

Blizzard /PC

Blizzards SciFi-Echtzeit-Epos meldet
sich zuriick aus den Tiefen des
Weltraums. Beam me up, Scotty.

HALF LIFE
Sierra/PC

-
ﬁ'l 8) NHL 99
lectronic Arts/PC, PSX, N64
Power Play: Mittlerweile ist EA Sports
Eishockey-Spektakel auch fur das N64
erhaltlich.

BALDUR'S GATE
Interplay/PC

b i

FALLOUT 2
Interplay/PC

(-) DIDDY KONG RACING
Nintendo /N64

Auf den letzten beiden Platzen tummeln
sich gleich zwei Nintendo-
Neueinsteiger...

&

(-? 1080 SNOWBOARDING
Nintendo /N64

...was uns naturlich besonders freut.
SchlieBlich sind moglichst System-aus-
geglichene Charts viel spannender.

YSTE

N {9 " 1k NHL 99 Electronic
: Arts/PC, PSX, N64

.

>

r 4

NINTENDOS
- -

B ,5<ﬂ 1080 SNOWBOARDING
%f‘ Ninfendo /N64

COOL BOARDERS 3
Seny/PSX "

(2) V-RALLY

‘a4
b’
Infogrames

(1) LEGEND OF ZELDA
Nintendo

(3) LUCKY LUKE
Infogrames

= = ¢
] - - -

. sy =l -, Y Vi e = el ")l =
R BESTINMT DIE CHARTSY
Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht vergessen) auf eine
Postkarte und sendet sie an:
Das Trickwerk, Redaktion GAMES AND MORE, Obere Hauptstr. 8,

¥ S~ S - X 4 « 85354 Freising. Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Aus-
e 9Uabe fiinfmal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).

(4) HUGO 2
Infogrames

(5) SUPER MARIO LAND 4
Nintendo
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Grofie Uberraschung: Da das
kleine Tips&Tricks Buch, das
wir in den vergangegen Aus-
gaben vorne auf dem Heft
dravf kieben hatten, die An-
gewohnheit hatte, bereits im
Laden immer abzufallen, ha-

Hier als kleine Einstiegs-Hilfe
eine Komplett-Losung des aller-
ersten Levels. Viel Spaf3 damit.

ben wir Euren Wunsch avfge-
griffen und die Cheats in den
Innenteil des Heftes verlegt.
Wir hotfen, dafl Ihr mit dieser
Entscheidung zufrieden seid.
Schreibt uns doch einfach mal
Evre Meinung vnd feilt uns
am hesten auch gleich mit, ob
lhr die Trips&Tricks lieber in
der Heffmitte (zum heravus-
nehmen) oder am Ende haben
wollt. '

Ein frohes Weihnachisfest
vnd einen guten Rutsch
) winscht Euch,
&

Ever
3 Bitman

Rutscht den Hang herunter und
haltet Euch rechts Richtung Nach-
barhof. Zieht den Schalter am Ende
des Ganges. Springt ins Wasser
und laf3t Euch von dem Sog bis zu
einem Schacht mitziehen.

Taucht den Gang entlang bis ans
trockene Ufer. In dem Raum mit der
Stachelwand den Hebel ziehen und
sofort in die Nische hinter Euch
springen.

Mit der Seilbahn geht's tiber den
Flu3. Sucht den Hebel, mit dem die
Kugel ausgelést wird. In die geoff-
nete Kammer und auch hier Hebel
ziehen. Geht durch das andere Tor
und kriecht durch den schmalen
Gang.

Die Rampe hoch und in den linken
Gang. Geht vorsichtig durch die
Stacheln und springt an den Vor-
sprung. Klettert die Felsen hinauf in
den Gang und zieht den Hebel dort.

Tomb Raider 11l (PC, PSX)
Tomb Raider IIl (PSX) .....

. e

Tomb Raider Il (PC, PSX) (Secrefs) « . c oo oo vacann

Commandos (PC)
StarCraft (PC) . . .........
Mission: Impossible (N64) . .
Trespasser (PC)
All-Star Baseball '99 (N64) .
Body Harvest (N64) ......
Flying Dragon (N64) .. ....
NBA Hangtime (N64) ...

® e 0,08 0 00

* s s e 2 0 0.

NFL Quarterback Club 99 (N64) ... ...ccc00eeue

Darkstalkers 3 (PSX) ...
Twisted Metal 3 (PSX) ....
Cool Boarders 3 (PSX) ....
Moto Racer 2 (PSX)
5.C.A.R.S5 (P5X)
Spice World (PSX) .......
Street Fighter Alpha (Psx) a¥a

e s 0 0 0

Toca Touring Car Championship (PSX) ............

Theme Park (PSX) .......
Ignition (PC) ...........
Klingon Honor Guard (PC) . .
Lords of Magic (PC)
Skynet (PC) ......0000..
Delfa Force (PC) . .. ......
Vangers (P€) ......c0044

Asteroids (PSX) .........

1080° Snowhoarding (N64)

Klettert die Felsen nach unten und
tretet durch das Tor in den Dschun-
gel. Taucht durch den FluR bis zu
einem Gang. Ilhr kommt in eine Hal-
le. Zieht die beiden Hebel. Taucht
links durch die Tir in den nachsten
Raum und zieht zweimal an dem
Block.

Zieht die Hebel hinter der geoffne-
ten Tir und hinter der mittleren
Tar. Tretet durch den Eingang mit
den Statuen und lauft zum Wasser-

Chaos Island: The Lost World (P€) . . . . o c e v e 0o v
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fall. Klettert die Leiter dahinter
hoch. Nun geht es rechts, hoch,
umdrehen, springen. Zieht an dem
Hebel in dem Gang.

Springt zurlck ins Wasser und
taucht zur Mitte hinab und durch
den Gang. Am anderen Ende geht
es die Leiter hinauf. Schnappt Euch
den Schlissel und springt die Brii-
stung hinab. Mit dem Schllssel
konnt Ihr das Schlof3 am Ende des
Levels aufschlieRen.




RAIDER

f\ﬂ\/i NTN

e x
LLUON UL O] (]

L, pﬁ\llli'jlﬂ.'f\”a\\ X

g Y
;’ =\

Bei der PlayStation-Version von
Laras neuesten Abenteuern
konnt lhr folgende Cheats ver-
wenden:

Um in einem Level alle Secrets und
alle Schliissel zu bekommen, muBt
Ihr wahrend des Spiels folgende
Kombination driicken:

L2,L2,1L2,12,12, R2, L2 L2,
L2,R2,L2,R2,12,12,R2,1L2,
L2, R2, L2, L2

Uns erreichen immer wieder Fra-

|.u

gen nach den in ,Tomb Raider II
versteckten Secrets. Leider kdnnen
wir Euch aus Platzgriinden keine
Komplett-Losung anbieten, aber
wie haben fiir Euch eine kurze Liste
erstellt, aus der lhr ersehen kdnnt,
wo die Secrets der ersten vier Level
versteckt liegen.

Level 1: Dschungel
Nr. 1: LaBt Euch gleich am Start

die Schrage hinabrutschen und
springt dann sofort nach links.

RES O ;] /\R/ fR()] 3

Um in einem Level alle Waffen, alle - &

Fackeln und alle Speicher-Kristalle
zu bekommen, miBt Ihr wahrend
des Spiels folgende Kombination
driicken:

L2,R2,R2,12,1L2, 12, L2, R2,
L2, R2,R2,1L2,R2,R2, L2, L2,
R2, L2, L2, R2

Nr. 2: Rutscht weiter die Schrige
hinab und springt immer nach links.
Auf der Plattform mit den Extras (dort,
wo von hinten der Felsen angerollt
kommt) mufdt Ihr den Baumstamm
umrunden.

Nr. 3: Lauft am FuRe des Schrage
nach links zu den Wasserfallen und
klettert die Mauer hinauf. Auf der
anderen Seite liegt im Eck das
nachste Goodie.

Nr. 4: Mitten im Level findet |hr ei-
nen Kristall in einem umgestirzten
Baum. Dort gegentlber liegt das
nachste Secret.

Nr. 5: In der Hohle mit dem Felsen,
dort wo lhr den Wandschalter zieht,
befindet sich oberhalb des Schalters
eine Nische.

Nr. 6: Springt durch die Blische auf
der Lichtung, wo die zwei Felsen
heruntergerollt kommen. In der linken
Ecke des nachsten Raumes wird eine

Um automatisch in den nachsten
Level transportiert zu werden,
mift Ihr wahrend des Spiels fol-
gende Kombination drilicken:

L2, R2,L2, L2, R2, 12 R2, L2,
R2,1L2,1L2, 12,12, R2, L2, R2,
R2, R2, R2, L2

Um bei Laras Anwesen den Schliis-
sel zu erhalten, mit dem sich das
Schlof fur die Rennstrecke auf-
schlieBen 1aR8t, muRt Ihr in Laras
Haus folgende Kombination
driicken. Danach habt |hr den
Schlissel im Inventar und konnt
Laras geheime Rennstrecke betre-
ten, um hier auf dem Quad-Bike in
bester Mario-Kart-Manier auf die
Jagd nach der schnellsten Runden-
zeit zu gehen.

R2,L2,1L2,L2,R2,1L2,1L2, L2,
L2,1L2,12,R2,1L2,12,12,12,

L2, R2, 12,12

Um in den geheimen Raum in Laras
Anwesen zu gelangen, dort wo die
Gute ihre gesammelten Schatze aus
den letzten Abenteuern aufbewahrt,
geht |hr wie folgt vor. Betretet in Laras
Haus die Halle mit dem Swimming-
Pool. Hinter dem Sprungbrett be-
findet sich ein Schalter. Aktiviert den
Schalter und lauft in die Vorhalle
zurlick. Hier hat sich in einer Seiten-
nische eine Wand geoffnet. Zieht den
Schalter hier nach unten, vollfihrt
eine Rolle und sprintet in die gegen-
tberliegende Nische, dort wo sich
kurzzeitig eine Tir geoffnet hat. Ihr
gelangt in Laras geheime Schatz-

Grube von Blattern verdeckt. Hier ist
das letzte Level-Extra.

Level 2: Tempelruine

Nr. 1: Zieht den Block aus dem Loch,
dort wo lhr zuvor mit dem Hebel
die Tur Gber Euch gedffnet habt.
Nr. 2: Im Raum nach der Stachel-
wand gibt es ein Loch in der Decke.
Zieht Euch den Steinquader zurecht,
um dort hinaufzugelangen.

Nr. 3: Benutzt den Hebel, um im
Wasserbecken mit den drei Schaltern
die Tir zu offnen. In der Kammer
dahinter liegt das nachste Secret.
Nr 4: Im hochsten Raum dieses
Levels, dort wo die Trimmer her-
unterkrachen, geht es nahe des

Felsens bei der Blasrohr-Falle nach _‘;-'

unten in eine Grube (Vorsicht:
Stacheln!).

Level 3: Der Ganges

Nr. 2: Wenn lhr auf dem Quad-Bike
an den langen Felsen kommt, dann
wahlt den schwierigeren Weg rechts.
lhr werdet dafiir auch belohnt.

Nr. 3: Versucht Euer Glick mit einem
gewaltigen Sprung (iber den Ab-
grund kurz vor Ende des Levels.

Nr. 4: Direkt vor dem Ende des Levels
muifBt Ihr halb nach unten in die
groRRe Schlucht klettern. Hangelt
Euch bis zu der Nische, wo das letzte
Level-Extra Euch erwartet.

Level 4: Kaliya-Héhlen

Hier gibt es keine Secrets, sondern
nur einen fiesen Endgegner.




COMMA NDOS

HINTER FEI

NDLICHEN LINIEN

Mission 4: RFF1J
Mission 5: KATCG
Mission 6: MIR4M
Mission 7: 7QVJV
Mission 8: K99XC
Mission 9: AAAX1
Mission 10: JSGPW
Mission 11: CMODD

Wir hatten zwar schon einmal eine
Level-Code-Liste abgedruckt, aber
hier hat uns noch eine weitere er-
reicht, die komplett auch fur die
deutsche Version funktioniert:

Mission 2: 4JJXB
Mission 3: ZDD1T

-
--
-

-
- -
- -

e

- o - = -
Tl_ppt im Cheat Menti ,BBNSTRDS"”
ein, und Euer Baseball wird sich in

einen Beachball verwandeln.

-

Méchtet Ihr Eure Spieler mit groBen
Képfen, Kérpern und Schldgern
sehen, mufBt lhr im Cheat Meni
,GOTHELIUM" eingeben.

Um die Credit-Options freizuschalten,
driickt Ihr im Titel-Screen folgende

- Kombination: ,R-Knopf, A-Knopf,
~ Z-Knopf, R-Knopf, C-Knopf-rechts,
A-Knopf, B-Knopf".

Gebt im Enter-Cheats-Screen
LATEMYBUIK"” ein. Nach der Ein-
gabe dieses Cheat-Codes werdet
lhr in der Liste mit den Stadien ein
neues entdecken. Es tragt den Na-
men ,ALIENAPOLIS”. Spielt lhr
auf uem Feld mit

Wahrend Ihr mit Eurem Spieler eine
Base ansteuert, solltet Ihr einmal
den ,Z-Knopf* driicken, um ihn zu
beschleunigen.

T

Mission 12: JGHD3

Mission 13:
Mission 14:
Mission 15:
Mission 16:
Mission 17:
Mission 18:
Mission 19:
Mission 20:

PUUWW
WT348
139PO0
LoIPV
5LIMV
YJOJG
YFCWJ
GDIKWT

AuRerdem gibt es noch folgende
Cheats:

Wenn Ihr wahrend des Spiels
.1982gonzo” fiir die deutsche
Version bzw. ,gonzo1982" fiir
die englische Version eingebt,
stehen Euch folgende Tasten-Kom-
binationen zur Verfuigung:

SHIFT + V

Die Blickwinkel aller Gegner ein-
schalten

Fiir mehr Méglichkeiten im Bereich
des ,Pitchers” (Schlagers) sorgt
der folgende Trick: Klickt Euch in
die ,Game Options” und wahlt ein
Arcade-Spiel aus. Geht nun in ein
Spiel hinein und driickt den
~2-Knopf”, sobald lhr mit dem
Schlagen dran seid. Es stehen Euch
nun acht Schlagvarianten zur Ver-
fligung, sowie der ,Spit-Fastball”
und ,Screwball”.

SHIFT + X

Die eigenen Manner an Maus-
cursor-Position beamen
STRG + 1

Unverwundbarkeit, unendlich
Scharfschiitzen-Munition,
Unendlich Handgranaten
STRG + SHIFT + N

Mission beenden

Martin Dudek, Andreas Rahier

Sollen Eure Spieler sich als Papp-
mannchen auf dem Spielfeld be-
haupten, gebt lhr im Cheat Men(i

~prppaplyr” ein.

Wenn |hr meint, Ihr hattet einen so
wuchtigen Schlag drauf, daR sich
‘spontan Rauch dabei entwickelt,
solltet Ihr ,GRTBLSFDST” im
Cheat-Meni eintippen, um Euch
die Rauchfahne Eures Balls anzuse-
hen.

Ein kleines Siegertanzchen in Ehren
kann keiner verwehren. Nachdem
Euer Team gewonnen hat, maft lhr
mit einem Spieler auf Euer Heim-
feld zuriickkehren. Dort angekom-
men, wird der Punktemacher ein

- kleines Tanzchen auffiihren.




( Neviict 1m FiTness-sTupio...

I Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fum — daf Megazin
~ fikr wiehr Koufolengpaf3!
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Nachdem in der Ausgabe 24/98 lei-
der nur die Cheatcodes fiir die eng-
lische Version standen, folgen hier
die Mogeleien flir das deutsche :
Modul. Die Codes muissen in der
Level-Auswahl-Liste (NOC-Liste)
aktiviert werden.

7.65 Silencer:
C i, L-Taste, C =,

C &, L-Taste 1
L]

9mm Hi-Power: » "
R-Taste, L-Taste, s
c &, C T, L-Taste . ..

‘e
Uzi: . .‘
C2,CHE.C2, A
C &, L-Taste
Mini-Raketenwerfer:

L-Taste, L-Taste, C <=, C =, C &

Driickt im Hauptmenii gleichzeitig
die Tasten

~STRG” + ,Shift” + ,Q" + ,W"
und haltet sie gedriickt. Lal3t dann
zuerst die ,W"-Taste los, danach
die anderen. Nun habt |lhr den
Cheat-Modus aktiviert.

Drtickt wahrend des Spiels die Tasten
+STRG"” + ,F11",

GAMES AND MORE

m-:

Driickt im Spiel ,Enter” und gebt -
einen der nachfolgenden Cheats

& ein. Drickt danach erneut ,Enter”.

um am unteren Bildschirmrand die

Eingabezeile zu 6ffnen. Gebt dann
einen der folgenden Codes ein:

woo: Unendlich viel Munition

bionicwoman
Hohere Spriinge, aber
langsamer im Gehen

loc
Infos (iber momentanen Standort

win
Endsequenz

dinos
Die Dinos halten an

bones
Zeigt Objekte, die interaktiv sind

tnext
Bringt Euch zu wichtigen Orten in-
nerhalb eines Levels

Operation CWAL

Gebaude werden schneller fertig-
gestellt

Show me the mony

Plus 10.000 Mineralien und
10.000 Gas

Game over man

Ihr verliert den Level

Power overhelming

Alle Einheiten werden unverwundbar -

There is no cow level

Der Level wird als gewonnen beendet.

Something for nothing

Alle Einheiten werden kostenlos
aufgerustet

Black sheep wall

Die komplette Karte wird sichtbar

Oft hat man nicht die passenden
Waffen parat, um seinem Gegen-
lber so richtig die Hoélle heil3 zu
machen. Mit dem folgendem
Cheatcode diirfte es Euch leichter

"~ War aint what it used to be

Der ,Fog of war” wird ausgeschaltet.

Mark Hoffmann

Weitere Cheats sind:

5  The Gathering
- Unendlich viel Energie fiir alle Ein-

heiten

Staying alive

Verhindert, daf3 die Mission auf-
grund von Sieg oder Niederlage
beendet wird

Whats mine is mine
Mineralien

Modify the phase variance
Fahigkeit, alle Gebaude bauen zu
konnen

Food for thought

Fahigkeit, Einheiten tber das Limit
hinaus zu bauen

fallen, Eure Gegner zu dezimieren. * &

Gebt Euch als

CHEAT"

aus und startet ein neues Spiel.
Wahrend des Spiels, driickt Ihr:

»C-Knopf-&, Steuerkreuz 1,
Z-Knopf, Z-Knopf, C-Knopf-=,
Steuerkreuz @,

Viel Erfolg!




GroBRe Kopfe:
Haltet Steuerkreuz 1
und betatigt Turbo + Pass

Riesige Kopfe:
Steuerkreuz 1, Steuerkreuz 1,
Pass, Turbo

Driickt folgende Kombination,
um mit einem roten, weien
oder blauen Ball zu spielen:

Die folgenden Cheatcodes muft lhr  Drlickt im , Tonights Matchup Screen” Geht im Character-Screen auf ,;Bis‘-
im , Tonight's Matchup Screen” die Shoot-, Turbo- und Pass-Taste. | Um als mdnnlicher ,,Shadow” zu hamon”, haltet die Select-Taste
- eingeben: spielen, geht Ihr im Charakter- gedriickt und betatigt einen
Mit dem folgendem Trick dirft lhr Screen auf 2", driickt fiinfmal die beliebigen Knopf, um mit ,Oboro”
Turnier Modus: 111 bei Rodman den Frisor spielen. ~Select-Taste” und betatigt anzutreten.
Kein Schubsen: 390 - Wahit das ,Chicago Bulls“-Team daraufhin einen beliebigen Button.
Schneller Pass: 120 und geht auf Rodman. Driickt
- Bester Block: 616 »C-Knopf =, um seine Haarfarbe | Fiir die weibliche ,Shadow"

Bester Stealth: 709 zu andern. | geht Ihr ebenfalls auf ,,2”, driickt
Extrem Schnell: 552 ¥ o 5. jedoch siebenmal die ,Select-Ta-
urbo Stealth: 273 ste” und bestatigt mit einem But-
‘Unendlich Turbo: 461 ton Eure Wahl.

xlmale Kraft’ 802

Mochtet Ihr als , Talbain” spielen,
geht |hr auf ,Gallon” im Charak-
ter-Screen, haltet die Select-Taste
gedriickt und betatigt alle drei
.Punch oder Kick”-Knopfe.

Mit den folgenden Special Moves
macht man sich das Leben leichter:

Unsichtbarkeit (fir 3 Sekunden):
Steuerkreuz 1, Steuerkreuz &, =
Steuerkreuz <, Steuerkreuz =.

Im ,Egypt Level” solltet Ihr einmal
* muf das Gesicht der ,Sphinx” feuern.
i Es erwartet Euch eine Uberraschung.
Einfrieren:
Steuerkreuz &2, Steuerkreuz =,
Steuerkreuz .

OV

SN IRL

*Griibel griibel...

Zeig Deinen Freunden, wer der groBBe Meister ist!
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewinnen. Doch aufgepaBt: die Zeit lauft... INFOGRAMES
und Dein Gegenspieler ist auch noch da' ELTSCHLA




Gebt die folgenden Cheats im
»~Tournament Screen” anstelle
Eures Namens ein:

wonitall: Alle Strecken

open_em: Alle Fahrer

bigheads: Grof3e Kopfe

Zufallsbox und driickt:
AOXO A |

dann G
L2 + RZ 3 .|

RO R o N

Um an neue Boards und
Charaktere zu kommen, mift lhr

ein ,Single Race” im Pro-Level
starten und den Rekord am unteren
Ende des Screens schlagen.

So spielt lhr mit ,Akuma™: :
Geht auf die Zufallsbox und haltet
L2 gedruickt
Driickt nun:
e el

{L:EI+A

,Dan” kommt |hr folgender-
alden dran: Geht wieder auf die

~M.Bison“:
Geht auf die Zufallsbox und haltet
L2 gedriickt. Betatigt nun:

v -| V'eren.

Hier einige PaRworter, die Euch be-
stimmt weiterhelfen werden:

GLASSX:
Crystal Grand Prix Kurse
DESERT: :
Crystal Grand Prix Ku
Scorpion Auto

.AIIe Grand Prix Kurse -

Crystal + Diamond Grand Prix
Kurse

RATTLE:

Crystal + Diamond Grand Prix
Kurse + Scorpion und Cobra Auto
ZDPEAK:

Alle Grand Prix Kurse

XPERTS:

Alle Grand Prix Kurse +
Spiegelverkehrt

RUNNER:

Alle Grand Prix Kurse +
Spiegelverkehrt + Gepard Auto
MYSTER:

Alle Grand Prix Kurs
Spiegelverkehrt + Pa
ALLVID: :

‘Um alle Strecken frenzu’ _‘_halten,
miiRt lhr anstatt Eures Namens
~cdnalsi”

eintippen und Euren normalen Na-
men danach eingeben.

Gebt im , Titel Screen”
R1R2 # & A
ein, um ein ,Bonus Level” zu akti-

Auch im zweiten Teil durft Ihr mit
winzigen Bikes tber die Strecken
heizen. Gebt anstelle Eures Na-
mens

~ctekcop”

ein. AnschlieRend tippt lhr Euren
normalen Namen ein.

Um alle Strecken auch rickwarts
befahren zu konnen, muRt Ihr
als Namen

~cesrever”

eingeben. Gebt danach Euren
richtigen Namen ein.




| mit der ,En
' ‘mogen: ; T
raggsdale: upgrade d #: GroBere Zerstérung
Komplettes Cheat-Menii upgrade v #: Bessere Sicht
CMLOGRAV: Kill: Vernichtet die angewahlten upgrade a #: Bessere Panzerung
Wenig Gravitation Gegner clear: Karte aufdecken
CMRAINUP: Egg raptor: Raptor Ei
Regen fallt nach oben Egg trex: T-Rex Ei

. — XBOOSTME: Egg stegosaur: Stegosaurier Ei
Die folgenden Cheatcodes muit Inr  Alle Wagen haben die doppelte Power | Egg dilo: Dilocosaurier Ei
anstelle Eures Namens eintippen. CMMAYHEM: Egg pachy: Pachy Ei
Wurde der Code von Euch richtig Macht die anderen Fahrer aggressiver | Egg triceratops: Triceratops Ei
eingegeben, hort Ihr eine Stimme CMHANDY: Egg compy: Comby Ei
sagen: ,Cheatcode aktiviert”. GroRRe Hande am Lenkrad Egg parasaur:  Parasaur Ei
JHAMMO: "
Alle Strecken freischalten
CMGARAGE:
Bonus Wagen _
CMNOHITS: -

Keine Kollisionsanzeige mehr
CMCOPTER:

Heli Ansicht

CMCHUN:

Go-Kart Ansicht

. Der Code erscheint auf Eurem
| Screen zur Bestétigung. Haltet nun
den ,Start und Select-Knopf” ge-

driickt und betatigt:

0000AAAODOD

. Méchtet Ihr einen neuen Titel-

| Screen sehen, gebt lhr im Screen
mit dem Globus folgendes ein. Hal-
tet den ,Start-Knopf” gedriickt und
betatigt dann:

|

erzeugen, geht Ihr wie folgt vor: AN ©
Im Hauptmenu-Screen lauft Euer
Charakter Uber die Erdkugel. Haltet LaBRt den ,Start-Knopf” wieder los,

nun den , Start-Knopf” gedrickt und betatigt:
und betatigt: - = : e -
@Hmom| LL111,R1, B2 Um 1000 Zug-Punkte zu erhalten, Geht wie oben beschriében ins

und driickt ,Select”. muft lhr die ,STRG-Taste” und Cheat-Ment und gebt ,Hocuspo-

Euer Charakter wird deutlich an die ,Backslash-Taste” drlicken. cus” ein. Mit diesem netten Cheat

GroRRe gewinnen. ; Hiermit habt Ihr das Cheat-Menii erhaltet Ihr alle Zauberspriiche so-
aktiviert. Gebt nun ,Marathon” wie 1000 Mana.

Fur die versteckten Mitteilungen 4 - ein.

miuft Ihr wie folgt vorgehen: Im ‘NENi Um Euch einen waschechten Dra-

Hauptmen-Screen haltet lhr den ' Geht mit der ,STRG-Taste” und chen an Land zu ziehen, geht lhr

JStart-Knopf” gedriickt und ! der ,Backslash-Taste” wieder in ins Cheat-MenU und tippt , Puff”

betatigt: G, e N das Cheat-Menii und tippt ,Jack-  in Eure Tastatur ein.

AN @ o T 12| pot” ein. lhr erhaltet 200 Gold,

Bier und Kristalle.

GAMES ANDMORE 75
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Hier kommen die ultimativen
Cheatcodes. Haltet die ,Alt-Taste”
gedriickt und gebt einen der Codes
ein:

ARNOLD:
Alle Waffen

HELLO:
Zeigt Euch eine Mitteilung an .

NITROUS:

ILLBEBACK:
Beamt Euch zur nachsten Szene

Um die folgenden Cheatcodes zu
aktivieren, miit Ihr im Spiel , = .,
drucken und einen der Codes ein- .
tippen:

Volle Lebenspunkte

SUPERUZI:
lhr bekommt die ,Super UZ|”

SLUGS: ]
Komplette Munition .-', geoffnet wurde. Spielt
- . weiter und beendet Le-
. vel 15, speichert dann
o . Euren Spielstand. Jetzt
» . durft lhr Euch an der
.. Original-Automaten-
. .~ Version versuchen.

WILLNOTSTOP:
God-Mode

SURGERY:

Um in das klassische Original-
| Asteroids zu gelangen, muiRt lhr
i| wie folgt vorgehen: Ballert Euch
Euren Weg durch die erste
Al Mission, bis Ihr in Level 15 landet.

e Spielt auch hier munter weiter,

- | achtet aber auf einen griinlichen
Asteroiden, der nur aus Linien
besteht. Sobald dieser ins Bild
kommt, miiBt Ihr ihn abschieRen.
Eine grline Schrift erscheint, die

%] Euch mitteilt, daR der Geheimlevel

takeittothelimit:
Volle Munition

iwil[e:urvive:
God-Mode

hitmewithyourbestshot:
Gegner sind aggressiver "
SLAKSTRATT:
Alle Autos

SURMULE:
Alle Strecken

BARNARNE:
Verrlickte Autos




Metal Robo Na Hanna
ist ein hartnackiger

Brocken in Sachen
Beseitigung. Um ihm
seine Unsterblichkeit zu

Tippt einfach wahrend des Spiels
einen der folgenden Codes ein und
bestatigt mit ,Enter”:

SLINGON

HONOR GUARD

god:
Unsterblichkeit

. w,ﬁ;
o

1080°
SNOWBOARDING

Die Reihenfolge der besten Boarder
lautet:

fly: Flug-Modus |

Schnellster Boarder:
Dion Blaster mit seinem
vorgegebenen Board

Gebt die Cheatcodes im laufendem *_
Spiel ein, indem lhr die Taste ,~* -
driickt und einen der beiden Codes *
eingebt:

ein Wort noch zv guter Letz:
Neatirlich ist selbst ein Super-
held wie ich auf die Hilfe
von Mitstreifern angewiesen.
Falls lhr also selbst einen
morderisch guten Cheat-Code
oder ein paar brandheille
Level-Paflwérter kennt,
dann zégert nicht lange und
schickt sie an folgende Adresse,
damit ich sie in der néichsten
Avsgabe an die Zocker aller
Lander weitergeben kann:

Das Trickwerk

Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort ,Bitman”

Obere Hauptsir. 8

85354 Freising

Selbstverstindlich werdet thr
im Falle eines Abdrucks Evres
eingesandien Cheats nament-
lich erwahnt. Und schickt uns
hitte keine Komplettlosungen -
leider reicht fiir Mammuthilfen
der zur Verfigung stehende
Platz nicht.

ben mochtet,

zuschuften

In diesem Sinne: Fever frei
vnd los!
Ever Bitman

Freunde,

bolshedeneg:
Mehr Geld

udacha:
Mehr Glick

avtoritet:
Dominanz-Punkte i

hochutuda: i ‘
Alles zuganglich

Bester Freestyle Boarder:
Ricky Winterborn mit seinem
vorgegebenen Board

Bester All-Arounder:
Akari Hyami oder Kensuke Kimachi

Bester Anfanger-Boarder:
Versucht Euer Gliick zu Beginn am
besten mit Rob Haywood
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Weilhngchis

Eigeﬂbﬂu -cns sicht!) Bei CustomDisk habt |hr ein recht groRes Bﬁ‘her
Angebot zur Verfiigung, das meiste davon ,Ra-

uch das gibt’s: Bei diesen drei Sites konnt  diomusik”. Wer’s gern etwas harter mag, findet nnerhalb weniger Jahre ist Amazon zur
Ihr eine 70minitige Musik-CD ganz nach  bei CDuctive abgefahren-schrage Musik — auch groéBten Buchhandlung der Welt gewach-
elieben zusammenstellen und zahlt zum Probehéren per Real Audio: Industrial, Ska, sen. Doch nirgends auf der Welt werdet Ihr
daflir nur ein paar Dollar. (Viel teurer werden Punk, New Wave. Beide Sites sind nur auf Eng- einen ,echten” Amazon-Buchladen an einer
dann Versand und eventuell Zoll — also Vor- lisch zu finden und arbeiten von den USA aus - | StraRenecke finden, sondern nur lber den
macht Euch also auf ein paar Wochen Lieferzeit | Computer... im Internet! Sogar an vielen Unis
gefal3t. Auch bei CDNow gibt’s Eigenbau-CDs. gilt Amazon mittlerweile als fast einzige Chan-
ce, Bucher verléBlich, schnell und zu ertragli-
( N | chen Preisen zu bekommen. Seit einiger Zeit

€DS SELBST ZUSAMMENSTELLEN bietet Amazon auch deutschsprachige Biicher.
Anbieter/Web-Adresse_ Custom Disk: www.customdisc.com

2 : Wenn lhr unschlissig seid, kénnt Ihr auf einer
25%, CDuctive: www.cductive.com 2 & 2
off until DNl e SNOW cors eigenen Seite Blicher bewerten und erhaltet
Xmas - > = 5 -
wenig spater etliche Lese-Tips. Oder lhr tippt
eines Eurer Lieblingsbiicher ein und seht nach,

Hot This Week

Positiv:

Aus einem groen Angebot an Songs eigene CDs basteln

ist toll - und billig! Viele der Songs diirft Ihr auBerdem kurz was die Kaufer dieses Buches sonst noch so le-
probehdren, aber nicht so viele wie bei Music Boulevard. api st £
sen... Tip: In England gibt's einen dhnlichen La-
. 3 Negativ: den unter www.bookshop.co.uk
Epaiiied Artists Zu gunstigem Preis ist dieser Service nur in Amerika zu fin-
i den. Die Versandkosten nach Europa sind leider recht hoch,
und einige Wochen Wartezeit solltet Ihr einplanen.
Oy
Featured Aists by Style £
ol e B | SURF-spass: 70% amazonde

Artists S g

Skate- Snow- board-Wheels, 47 verschiedene Snowboards,
Snukebourd' BMX 37 verschiedene Skateboard-Achsen und 5 Jo-
jos sind nur ein kleiner Teil des Angebots.

uf der WWW-Seite des Berliner Sze- AuRerdem gibt’s noch 8 BMX-Bikes, fiinf davon
nehandlers Titus findet |hr alles, was von Titus... Das Angebot ist iibersichtlich ge-

der Halfpipe-Profi begehrt — egal ob im gliedert, fast alle Artikel haben Bilder dabei.
Sommer oder im Winter: 81 Sorten von Skate- Trotz nicht sonderlich hiibschen Stylings eine
J empfehlenswerte Seite flir Extremsportler und
g‘]% mainpage  titus chet* guestbosk* maiinaiste mermsa | Halfpipe-Hiipfer. Kleines Manko: Inline-Skate-

Teile gibt’s hier offenbar keine...

Elnkaufswagen Punch 137, Punch 142
Skateboard - —
TITUS BOARDSHOP BERLIN
Thema Boards jeglicher Art
Web-Adresse _www.titus.de
Burton
Fresstyteboard (Women) La- 1370, 1420 ef1L Positiv: Py e,
§E§‘L 1090 VRaiek 200027 AlisiadG. S05-45.5, Mit seinem gigantischen Angebot ist der Titus-Shop ein L = = 3 m =
5.506 Fahrergawicht 25-55kg, 30.60kg LB i g
3 echtes Paradies far Skater. Titus liefert in ganz Europa und
398.80 DM bietet Links auf einige (teils maBige) Skater-Sites.. The Internet Bookshop
Ll o i G e
Negativ: T — i

Das Design ist nicht besanders hiibsch. Nervig: Einige der
Bilder sind zu groR (Wheels) und laden deshalb langsam,
andere zu klein (Boards). Nur fiir Kenner empfehlenswert.

Book of the week Featured Books

2 sk

e SURF-SPASS: 73%

[Zunck)

S g —

ot sl e s e
Cobmgurrs of e Whiteend Prze

Speciot Ve

MOUﬂ'uiﬂ Bike reifen. Hunderte Bikes sowie samtliches Zubehér:
Von Helm und Brille angefangen bis zu Thermo- -
ountain Biker werden ebenfalls im Inter- H&schen und Fahrradcomputern kénnt lhr hier al-
net flindig: Gleich zwei riesengrofRe, les finden, worliber sich Bike-Profis freuen.
deutschsprachige Sites bieten wirklich al-

i

Glbinnd in 2 Coma

'8 ™ ' =)
les rund um das beliebte Bergfahrrad mit Stollen-
MOUNTAIN-BIKES AMAZON
Anbieter /Web-Adresse  Bike Shop: www.bike-shop.de Thema _ Amazon www.amazon.de
"g ‘;* Bicycles: www.bicycles.de Web-Adresse _
Bike ShOp*

Positiv: Positiv:

Das Angebot ist sehr umfangreich und Gbersichtlich: Fiir Amazon hat ein sehr umfangreiches Angebot an
sucw:r« [ roronuncen SR sorctanceon § Mountain-Bike-Enthusiasten gibt’s wohl nirgends ein Biichern: Leseratten, die in ihrer Nahe keinen guten

" e groReres Angebot an hochwertiger Markenware. Biicherladen finden, werden Amazon ins Herz schlieRen.
anmombrle T
mind. 3 Zeichen! Centiirion w
T T \ Negativ: Negativ:
Beide Sites sind vor allem fir echte Enthusiasten interes- Die US-Version von Amazon (www.amazon.com) hat ein
wsadsia P sant und bieten Ware zwischen , hochwertig” und ,,fiir noch viel gréReres Angebot und mehr Service. Tip: Auf

[ oo R Profis”. Dementsprechend hoch sind auch die Preise. Englisch Empfehlungen suchen, auf Deutsch einkaufen.
«@ase
TS :’:,.,w, o e
b i, 7 82%
e 3K SURF-SPASS: SURF-SPASS:
Lo & '] L ')
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CDs

on Techno bis Klassik, von Punk bis Blu-

es und von Guano Apes bis Spice Girls

ist hier so ziemlich alles zu finden, was
derzeit aktuell ist — und liberhaupt fast alles,
was je an Tonkonserven aufgenommen wurde.
Uber eine Such-Engine werdet Ihr schnell fiin-
dig — und erhaltet weitere Tips, was Euch ge-
fallen kénnte. Teilweise gelangt lhr so zu ver-
bliffend guten Musik-Tips (manchmal liegt's
auch vollig daneben...).
Besonders toll: Die bekannteren CDs dirft Ihr
probehoren — in gerade noch ertraglicher Qua-
litat, aber einen geschenkten Gaul soll man ja
nicht zum Zahnarzt schleppen. Auch Bilder der
CDs und weiterfiihrende Links gibt's, dazu oft
noch ein paar Kritiken. Der Besuch lohnt sich al-
so auch fiir Musik-Fans, die nur mal stébern wol-
len. Die Bedienung ist schon deutschsprachig,
die meisten der CD-Beschreibungen sind aber
auf Englisch. Vorsicht allerdings bei deutschen
Scheiben: Die ,.de”-Endung tauscht, die Firma
sitzt in den USA. Und nach Amerika exportierte
und von dort wieder importierte CDs sind ganz
schon teuer...
Ahnlicher Site: www.cdnow.com

Andere Gruppen und Interpreten

Kanstler die den InterpreteniKanstier
hesinfuft haben

MUSIC BOULEVARD

Thema Musik-CDs, Band-T-Shirts
Web-Adresse _www.musicblvd.de

Positiv:

Mit Tausenden von kurzen Horproben, Plattenbespre-
chungen und seltenen Import-Scheiben ist Music Bou-
levard ein Mekka fiir Fans aller Musikrichtungen.

Negativ:

Der deutschsprachige Support 1aBt etwas zu wiinschen
ubrig: Sonderangebote, Besprechungen usw. gibt’s nur
auf Englisch. Vorsicht! Deutsche CDs sind recht teuer.

SURF-SPASS: 90%

Spiele

ei der Karstadt-eigenen MyWorld findet

lhr fast alles: Bettwasche und Blcher, Le-

bensmittel und Lederwaren, Hittenschu-
he und Haushaltsgerate. In der Rubrik ,Compu-
ter” versteckt sich eine echte Fundgrube: Spiele
fur fast alle Gerate, komplette PCs und Einzeltei-
le, Konsolen und Gameboys gibt’s hier zu ziem-
lich ertraglichen Preisen.

AKGLBOIE
COMBIMAX 60

geschenke im infernet

MYWORLD

_____ Spiele und Krimskrams
Web-Adresse  www.myworld.de

Thema

Positiv:

Das Angebot ist vielseitig: Egal welches System Ihr be-
nutzt, hier findet Ihr todsicher viele verschiedene Spiele
und Zubehér. Die Lieferzeiten sind recht kurz.

Negativ:

Der Seitenaufbau lauft langsam. Wer sich mal zu den Spie-
len geklickt hat, sollte sich vor dem Kauf gut informieren:
Viele Titel sind schon élter (und wohl deshalb so giinstig).

SURF-SPASS: 76%

E-Mal ~>Yarenkorh

TOMB RAIDER 3

Hauptauswahl
Compyter

Fan-Artikel

u fast jedem Film und zu absolut jeder Se-

rie gibt's T-Shirts, Baseball-Caps, Kaffee-

tassen und anderen bunt bedruckten
Tand. Samtliche SciFi-Serien, von ,Kampfstern
Galactica” uber ,Babylon 5“ bis zu allen , Star
Trek”-Staffeln und vielen Filmen von Fantasy bis
Horror sind bei eMerchandise vertreten. Dutzen-
de ,Mars-Attacks”-T-Shirts, ,Deep Space Nine”-
Mousepads und , X-Files”-Kaffeetassen werden
sich schon bald in unseren Biiros stapeln... Lei-
der ist die Meniifiihrung ziemlich mi3lungen und
die Bilder sind allesamt sehr klein, dafir findet
hier jeder Fan Hunderte Artikel zu jedem erdenk-
lichen Kultfilm und zu Serien von ,Roseanne”
bis ,Star Trek”. Besonders skurril: Ein Kaffee-
krug in Form von Spocks Kopf...

EMERCHANDISE

Thema ___ Fan-Artikel
Web-Adresse _www.emerchandise.com

Positiv:

Fiir Serien- und Film-Fans ein echtes MuB: eMerchandise

bietet ein groBes Angebot an Fan-Artikeln, die in allen Ge-
schmacksrichtungen von witzig bis grotesk zu haben sind.

Negativ:

Die Navigation falit schwer, weil der Aufbau etwas unlo-
gisch ist. Die Bilder sind oft zu winzig, um die (oft teuren)
Artikel zu erkennen. Trotzdem sind die Ladezeiten lang

SURF-SPASS: 84%

“ 7

[X-Files Fox Mulder Action Figure

“Fies Action Figues Fox Mulder
From McFartane Tays!

Price: §1795 SKU: APFLOODZ
In Stock: Ships in 1-2 weeks
oy [ Ouder

P Place b, Clear
L order Cant

[Men In Black Jay Let's Bag Us Some Bug T-Shirt

Men in Black Jay Let's Bag Us
Sorms Bug T-Shit

<L Size s $2 00 mors

Basa Price: 1695
Choasa size and/or color for specific
pricing

SKU: TSMIBOOO2

Selact an availabls Size and'or Color Check Ship Time
Fick Size ) Gy [ [Oeder

atUrlich dirft lhr durch alle diese Seiten

nach Herzenslust surfen und Euch die

Gratis-Musikstiicke reinziehen, bis das
Trommelfell um Gnade winselt. Aber Vorsicht:
Wenn |hr bestellt, solltet lhr dies nur zusam-
men mit einem Elternteil machen ~ immerhin
geht es da um viel Geld und wer die Kreditkar-
te vom Papa zu sehr strapaziert, bekommt si-
cherlich einen Haufen Arger. Achtet (ibrigens
auch auf ,seriose” Anbieter: Will ein Hersteller

einen Scheck oder Bargeld, bevor er die Ware
verschickt, lalt die Finger davon und sucht
nach einem anderen Handler.

AuRRerdem solltet Ihr unbedingt einen Preis-
vergleich anstellen: Manchmal konnt lhr am
Netz echte ,Schndappchen” finden. Doch oft
ist das vermeintlich tolle Angebot mit Ver-
sandkosten und Zoll dann doch wieder recht
teuer. Und gerade im Internet ist eine gewis-
se Vorsicht angebracht!

GAMES AND MORE
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Akuji The Heartless, C3
Racing, 0.D.T Hn:-Tlp die
o rasantesten Newcomer

des Monats im Uberblick:
Apocalypse, Ahe s
Exoddus, Cool Boarders 3.

I\lachschlag - Game-Lexikon mit Infos, Bilder und
Experten Bewertung zu 501 PS-Games.

First Aid - Tips & Tricks-Data-Base zu 202 PS-Games.
High Score - mit den Save Games und der Memory
Card in unentdeckte Level vordringen:

MediEvil, Future Cop L.A.P.D. 2100, Fluid,
Everybody’s Golf, Point Blank u.v.a.

Demos zu aktuellen

Neuerscheinungen und
Top-Games: Tomb

Raider I, Formel 1'98,

=

im Vldeo-Uherbllck al:em-

beraubende Tralier und s
FllmSequenzen zu: nullcage Sk
Soul Reaver, KKND Krnss— _
fire, Rushdown, Colonv
Wars - Vengeance.

jetzt neu * Heft 01/99 ab 16.12. * monatlich



Screenshots zu allen neuen
Games in einer spannenden :

- On-Screen-Show.

DS HAGAITIM FUR PLAYSTATION-FARS

9
OLDIERS

Mehr Heft-
mehr Fun!

SMALL §
TOMB RAIDER Ill

Aktoel: 20 PloyStation s m Test

Playstation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf iiber 132
Seiten. Spannende Infos
und aufregendes Insider-
wissen uber Deine Konsole
und alle aktuellen Games.
Ein absolutes MuB fiir alle
echten Playstation-Fans.
Playstation Zone -
wissen was lauft.

.5“
mgﬂqﬂnﬁyﬂn JONES?
Enthiflt: erm-nivﬂem AR

i % !MOPPEMSTIR!

lmm: i

inkl. CD e jetzt neu ® Heft 01/99 ab 16.12. ¢
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_ Traurnp_a_al_' m Toubles:
lsabel (Julia Roberts)
und Luke (Ed Harris)

W’enn si:h Elfern

:scheiden lassen,

rollen off biffere
Tranen. In , Seife

«an Seife” ma-

chen zweil Kinder
ihrer neven Sfief-
muffer ,dus Leben
zur Holle - bis

das Schicksul ZU~

schlugi.-..

ie erfolgreiche Foto-
grafin Isabel (Julia
Roberts) ist schwer

verliebt — in ihren Traum-
mann Luke (Ed Harris). Der
allerdings ist Vater von
zwei Kindern und |aRt
sich von seiner Frau
Jackie (Susan Sa-
randon) schei-

den. Die Kinder

Anna, 12, und

Ben, 8 (Jenna
Malone und
Liam Aiken),

sehen das
erstmal
tberhaupt
nicht ein

und traumen weiter von einer
Versohnung ihrer Eltern. Jackie
tut natlrlich auch ihr Bestes, um
die ,Neue” spliren zu lassen, dal
sie unerwiinscht ist: Sie kennt die
Stundenpldane auswendig, liest
ihrem verlorengegangenen Nach-
wuchs jeden Wunsch von den Au-
gen ab und versucht mit allen
Mitteln zu verhindern, daf3 die
Kinder sich mit Isabel anfreun-
den. Auch Luke hat Probleme mit
der frustgeladenen Situation — er
liebt Isabel, er liebt seine Kinder,

und nattrlich will er seiner Exfrau’

nicht unnétig wehtun.

Als Ben dann plétzlich abhaut, es-
kaliert alles: Es kommt zu einem
Riesenkrach — und daf® Luke Isa-
bel heiraten will, macht die Sache
auch nicht leichter. Doch gerade
als sich der argste Zorn zu legen
beginnt, erfahrt Jackie von ihren
Arzten, daR sie an Krebs leidet.
Dieser schwere Schicksalsschlag
bringt alle Beteiligen schlieBlich
dazu, ihre Vorurteile und HaBge-
flihle aufzugeben und sich um
Jackie in ihren letzten Tagen zu
kiimmern.

Trotz der recht diisteren Hand-
lung hat ,Seite an Seite” eine
nicht zu unterschétzende Portion
Humor: Zwischendurch werdet
lhr immer wieder auflachen. Den-
noch solltet Ihr auf keinen Fall
vergessen, eine Vorratspackung
Taschentiicher ins Kino mitzuneh-
men!

David Skreiner

Fir die Kinder nicht leicht:
Die Mutter gegen die .Neue

p—

SEITE AN SEITE
Starftermin ____ 28. Januar 1999
Genre: ____Drama

Web-Adresse  www.seiteanseite.de

Darstellel
Susan Sarand lia Roberts, Ed Harris

Positiv:

Keine Angabe, da es vor
Redaktionsschlufs noch
keine Vorfiihrungen gab.

pr Negativ:

i Keine Angabe, da es vor
Redaktionsschlud noch
N keine Vorfihrungen gab.
WERTUNG:
Action - %
Spannung __ — % | [§
Humer - %]| |@&

Unterhaltu ;
werk: e
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Elyne:schone

S

Winni m!’i? wpm ml ,,r} umua‘ul
und' o

,lnlf) ANDIMOREYS1.1)] von zehn tollen

S

Videofilmen! Fonfmal'r

kum 1) :H‘—)r,:")fja:‘l

siger Spall mit

sfunfmal Hoch-
~The he".

Herbiuffmncks to@
und eine erstkiassige Besetzung

entfuhren Euch in eine Welt voller
und und Phantasfg. John
»Familie Feuerstem )
Rlesens lr. die ganz
Famllle Und falls bei Euch im
Haus wieder. mal was verschwin-
Ket, dann wiRRgihr:

\ i | —1 SIND _) lJ
y A

Schreibt uns einfach eine Posticarte
ens, o i an folgende Adresse:

ot o0 i (der Rechtsweg ist ausgeschlossen)

- Das Trickwerk GmbH

Redaktion GAMES AND MORE
Stichwaort: Videofilme

Obere Hauptstr. 8, 85354 Freising

EinsendeschluB ist der 6. Januar 1999

N
fetzende Span- &
nung garantiert David
Finchers (,,Sieben®) neuer. ks

Jhriller mit Superstar Mictigel Douglas

und Seaqwcm den Haupftrollen. % P : _
| Als sich der relche Geschéftsmann Nicholas Van Ortdn % S N . il den Videokilm . The Game™
(M. Douglas) zum 48. Geburtstag auf ein geheimnisvolles Spiel einlaft, mit Michael Douglas

erwaftet ihn der Alpfraum seines Lebens... .‘
: . & e ek 3 ™
oY R A h - 2

- ) "
J L |
MICHAEL DOUGLAS

Je einmal den Videofilm . Ein Fall fiir
die Borger” mit John Goodman



Auf dem Kometen miissen
die Astronauten Atombomben

Das saeht nicht gut aus:
Wolf- Biederman im Anflug,

84
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lles Gute kommt von oben
— nur nicht im Film. Filmi-
sche Globalkatastrophen,
die von aus der Bahn geworfenen
Himmelskorpern ausgeldst wer-
den, haben in Hollywood Tradition
- schon Sean Connery warnte in
~Meteor” vor dicken Brocken aus
dem All. Heuer treten zwei Zellu-
loidwerke an, dem Klassiker nach-
zueifern: ,Armageddon” mit Bruce
Willis und ,Deep Impact” aus der
Spielbergschen Film-
schmiede Dream-
works. Derweil in e
+~Armageddon”
die optischen Effekte
im Vordergrund stehen, ist ,Deep
Impact” um eine wissenschaftlich
korrektere Darstellung bemuht
und ein wenig ,ruhiger”. Der riesi-
ge Komet ,Wolf-Biederman” rast
auf die Erde zu — der Brocken ist so
grol3, daf3 ein Einschlag denselben
Effekt auf die Menschheit hatte wie
ein Gesteinskollege vor 65 Millio-

gan Freeman) an einem Notfall-
plan. Zusammen mit den Russen
wurde ein Raumschiff gebaut, das
Atombomben auf Wolf-Biederman
abladen soll, um so den Kometen
zu sprengen. Das Schiff (Komman-
dant: Robert Duvall) startet und
landet sicher auf dem Kometen.
Dummerweise reicht die Spreng-
kraft nur aus, um den- riesigen
Stelnklotz in zwei Teile zu spalten,
die nun beide auf
die Erde zurasen.

gibt es zwar auch, aber im Schnitt
bleibt die menschliche Komponen-
te in diesem Film dominierend. Fiir
Freunde knallharter Action ist ,Ar-
mageddon” sicherlich der interes-
santere Film, wem ein ordentlicher

Da bebt da_s He.- 7
und die Tranendr

Um diesen Kata- |
Uy strophenplot spinnt |
die Regisseurin Mimi Leder |

noch ein paar menschliche Dra- ||
men, die dann auch im Vorder- | |
grund stehen, Spektakulare Effekte |

;Schuﬁ Sent:mentalltat und ein
e § c5eliv | hochwertigeres
nen Jahren auf die Dinosaurier. &
Still und heimlich werkelt die US- &
Regierung (unter Prasident Mor- |

wichtiger ist, kommt bei ,Deep Im-
pact” eher zum Zug.

Start/Preis

Web-Adresse

Jahren

Star-Aufgebot

Michael Hengst

DEEP IMPACT
November (im Verleih)
hriller

www.universalpictures.com

WERTUNG:
Action ___69%
Spannung _72%
Humor __ 12%

Unterhalfungs-
werk:

78%



= —
3 N e R Pt :':

. b - 9

xf»w&»a e

GAMES

AND . *MORE

\

vnd
verlosen zum

Video-Starf'von

o Deep

L

vnd gewinnt einen

iImpeact”’

10 Original-Splitter

eines Meteoriten!

Der. Glusmeteorit/Molduwit aus®tlem Weltraum

Nach den neuesten Theorien besteht der
Moldawit aus der eigentlichen Aufenrin-
densubstanz des Meteors, welcher im
Nordlinger Ries vor 14,8 Millionen Jahren
niederging. Er. kam mit kosmischer Ge-
schwindigkeit und Weltraumkalte in die
Atmosphare der. Erde und seine aufere
Rinde zersprang in tausend kleine
Stiicke. Diese fielen, durch die Luftschich-
ten gebremst, in Stdbohmen zur. Erde
nieder. Der Meteor selbst raste weiter auf
die Erde zu, wobei er, den Riesenkessel
mit einem Durchmesser. von 25 Kilome-
tern schuf, aber kurz vor dem eigentli-
chen Aufprall verdampfte, Sollte sich die

Annahme bestatigen, daBl dieser Meteori-
teneinschlag vom Mond stammt, so
waren diese Exemplare mit Echtheitser-
klarung ubrigens von hohem Wert.

Die Moldawite haben im Inneren kleine
Glasblaschen mit einem Unterdruck, wel-

cher. nicht von der Erde stammt. Durch -

ihren extrem niedrigen Wassergehalt un-

terscheiden sie sich deshalb auch von al-

len irdischen Glasarten. Jeder gefundene
Moldawit wird registriert, gemessen, ge-
wogen und mit einer Echtheitsurkunde
versehen, damit eine Falschung dieser
einmaligen und immer seltener werden-
den Stiicke unmoglich ist.

der garantiert
nicht von dieser Welf is#!

Schreibt uns einfach eine Post-
karte und schickt sie an folgende
Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Deep Impact

Obere Hauptstr. 8, 85354 Freising

Unter allen Einsendungen ver-
losen wir zehn Meteoriten-Splitter
mit Echtheits-Zertifikat.

Einsendeschluf3 ist der 06.01.99

Der Rechtsweg ist wie immer
und iiberall ausgeschlossen.

1.bis 10. Preis
Ein Mefeorit avs
dem Weltall
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rdbeben gehoéren in L.A. fast
Eschon zum Alltag, und auch
ein paar verunglickte Tun-
nelarbeiter erschrecken in dieser
Stadt niemanden mehr. Doch die
Erdbebenspezialistin Dr. Amy Bar-
nes (Anne Heche) erkennt,
dalR die Zeichen auf
Sturm stehen, und
warnt den Chef
der Notfallzentra- #
le, Mike Roark
(Tommy Lee Jo-
nes). Doch der winkt

ab: Kann man - auf einen bloRZen §
Verdacht hin - eine Millionenstadt §

evakuieren?!

Es kommt, wie es kommen muf
die Katastrophe nimmt ihren Lauf
Mitten im Zentrum von Los Ange-
les wird der Vulkan aktiv. Giftige

26
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: G_gnz L.A_."g_roht in
L geschmolzenem Steinf
- - zu versinkenj

Dampfe sind im Smog-verseuch- |

ten L.A. ja wirklich nichts Neues

aber auch sonst hat so ein Feuer- |

berg einiges zu bieten: Explosive
Geschosse aus flissigem Stein

regnen auf die
. Stadt nie-

Lot

=9
ontim
b ein
Strom walzt
sich auf die In-

nenstadt zu. Die §§

Stadt der Engel droht zu

einem Inferno zu werden... Es |

folgen viele actiongeladene Minu-

ten, in denen sich aufwendige §
! Special-Effects mit eher durch-

schnittlich glaubhaften Dialogen
abwechseln. Die Spannung wird
bloR dadurch gemindert, daR die
Handlung leicht vorherzusehen ist

. R
o e R

‘ﬂ o “
eic er, undf§
o ont Lava- |

I'n dresem furiosen Fmale
stehen emige Dutzerld Menschen
gegen Milhonen Tonnen /

flussnger Lava ;

Heldenhafte Einsatze, selbstlose

Retter — und alles immer in letzter

Minute: So gut wie alle Klischees &%
eines echten Katastrophenfilms &
& werden hier ausgeschopft.

+Mol-
cano”
tes, teures — und anspruchsloses —
Action-Spektakel; immerhin eines

der besseren seiner Art. Um den | i

Film wirklich voll zu genieRRen,

§ sollte es allerdings am besten ein

Riesenfernseher samt guter Ste-
reoanlage sein, damit die Effekte §

gut riiberkommen: von denen lebt §
s

+Volcano” namlich.

Wer Katastrophen mag, samt Hap-
py-End fir die meisten Beteiligten
und reichlich Feuerwerk, der ist mit

diesem ungeschnittenen Kaufvideo |

von ,Volcano” bestens bedient.
David Skreiner |

dle |unge Arztm

ist ein aufwendiges, rasan- &

Der Katastrophen- ;
schutzexperte und

Startfermin _
Genre:

. 10. Dezember
Action-Katastrophenfilm
Web-Adresse _ www.foxhome.com

Darsteller:

Tommy Lee Jones, Anne Heche, Gaby Hoffmann,

Don Cheadle

Kein Tiefgang, doofe Dia-
loge, oft recht unglaub-
wiirdig.

WERTUNG:
Action 78%
Spannung _83%
Humer 40%




kommt die richtige Zeichen- die rund 20 Mark kosten, sind je-
trickserie flr die Tranendri-  weils zwei —rund halbstiindige Fol-
se: ,Sissi” von 20th Century Fox. gen drauf. Speziell fiir Kinder zwi-

Pasend zum Weihnachtsfest anstalten. Auf den Kaufkassetten,

4

A ( )
AuBBerdem feiert die Osterreichi- schen3und 10 Jahren ist diese Se- e 7 i FI'C‘C]]G I)an(le

sche Marchenprinzessin  heuer rie konzipiert und__eptwickelt wor-
100-jahriges Jubildum. Produziert den. Im regelmaRigen Abstand

wurden die Episoden von einem Vvon ein bis zwei Monaten erschei- ] N~ o= Die USA im Zeichentrickfieber. B

Gremium internationaler Fernseh- nen immer wieder neue Folgen.

1 Genre: T L
Videostart: . 10. Dezember
Altersfreigabe:
Infos: _

Binnen kiirzester Zeit hat sich
der abendfiillende Zeichentrickfilm
~Rugrats: The Movie” an die Spitze
der Charts gesetzt. Mit der chaoti-

ohne Altersbeschriankung . 55, schen Rasselbande hat Verleiher

http://www.foxhome.com UIP einen echten Hit gelandet. Laut
= Branchenblatt ,Blickpunkt: Film”

Zeichentrick

hat ,Rugrats: The Movie” das bis
dato beste Startergebnis eines

§ Nicht-Disney-Zeichentrickfilms. |
Hierzulande wird der Streifen erst
im Sommer laufen. Starttermin ist

renlosen Samurai. Im Japan des Mittel-
alters hielten sich Ronins tiber Wasser,
indem sie ihre Dienste an denjenigen verkauf-
ten, der sie bezahlen konnte. DaR sich an dem

er Begriff ,Ronin” bezeichnet einen her-

der 13. Mai.

o die Liebe hinfallt: Oskar (Ralph
Fiennes) ist Priester und versorgt
seine Schutzbefohlenen auf et-

was unorthodoxe Weise. Um genligend
Geld Zusammenzubekommen, damit er

Séldner-Prinzip auch heute nichts geéndert den Armen seiner Gemeinde helfen kann, A ‘nglr: dt-"aes Z(ijgt:;stg:besn{atal\ﬁ:pﬁf
hat, beweisen sechs ehemalige Agenten, die - zockt Oskar, e d!e anen hergeben. Al- ' ;:ans renngn scharen’\'rveise in die
durch das Ende des kalten Krieges arbeits- und les geht gut, bis die reiche Lucinda (Cate US-Kinos, um dort den Trailer fiir
herrenlos geworden — fur Geld auch dun_kle Blanchet) aut den_Plan tritt. D'e Schmuse- den neuetfw Film ,Phantom Menace”
Geschifte erledigen. Spannung und Action schmonzette basiert auf einem Roman zu sehen - und gehen nach dem
werden alleine schon durch dle_StarbesetZU_ng des A_ustraliers Peter Carey und spielt in | zweiminiitigen Schnipsel wieder
garantiert. Neben Robert DeNiro geben sich der Mitte des_‘lQ._Jahrhunder_ts. Fir Freun- als dam Saaliiln Deutspchland T
Jean Reno, Sean Bean und Jonathan Pryce ein |7} de von Kostiimfilmen und Liebesdramen | . :

furioses Stelldichein.

sicherlich ein Geheimtip. ab Mitte Dezember ,Star Wars” an-

; R i eklndigt. Wer nicht ins Kino will
Genre: __ : — Action G-enre. —_ Liebesdrama gder kagn, sollte sich im Internet
Videostart: 03. Dezember V'deosm'_'t? — _10. Dezember (Verleih) umschauen - hier wird ein Kurztrai-
Altersfreigabe: ab 16 Jahre [ Altersfreigabe: == .6 Jahre | ler mit rund 20 Mbyte zum Downlo- B
Infos: 4 __http://www.uip.de \Tfos: —_ httpy//www.foxhome.de ad angeboten. Zum Beispiel bei

' Die coolsten Filme .
{ B MULAN

Chinas Frauenpower
stirmt die Charts

DIE TRUMAN SHOW |

Es ist alles nur eine lllusion

a VERRUCKT NACH MARY

Das Haargel machts

DER SOLDAT JAMES RYAN a

Spielberg macht ernst

DER EISBAR

Til Schweiger auf Erfolgstour

A www.starwars.com

Schwein gehabt

ie Abenteuer des niedlichen

Ferkels namens ,Babe” gehen

weiter. Anfang des Jahres - genau-

o : T A er gesagt am 28. Januar — geht Ba-
1 " " be auf Wanderschaft. Kein Wunder,
:‘l_TAqu . : i dal’ der Film ,Babe in der groRen
rieren mit DiCaprio Stadt” heit. Niedliche und famili-
enfreundliche Unterhaltung fiir jun-

vl : = ' L 8 B ge Semester garantiert.

MAUSEJAGD
Im Kése liegt Wahrheit

Kevin Kline am anderen Ufer

SPHERE
Topbesetzung, maBiger Film

GAMES AND MORE
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WIR WARTEN AUR'S
CHRISTHIND

bie Reten Hesen

Hinter dem
Pseudonym
.Rote Rosen”

verbirgt sich nattirlich
niemand  Geringeres
als die , Toten Hosen”
— entsprechend han-
delt es sich bei: die-
| sem. Werk um eine
We|hnachts-CD der besonderen Art. Egal ob das
umgedichtete ,lhr Kinderlein kommet”, das von
einem scheinbar besoffenen Campino gegrolte
.Oh Tannenbaum” oder die alte Slade-Hymne
~Merry X-Mas Everybody”: Auf diesem Album er-
wartet Euch Punk-Rock der harten Sorte, gemischt
mit teilweise rabenschwarzen Texten. Sicherlich
nichts flir Papi, dafir umse mehr fiir uns! Unser
Hit-Tip: ,Weihnachtsmann vom Dach”.

33

_ie gute Whitney
~hat nicht nur ei-
& ne neue (blon-
de)  Frisur, sondern
geht auf ihrem neuen
Album auch musika-
lisch. andere Wege.
Statt schmachtender
Balladen wie | will al-
ways love you” gibt sich Frau Houston diesmal
betont funkig. Leider klingen sich die meisten
der im R&B-Stil produzierten Songs ziemlich
ahnlich, das Ganze platschert so vor sich hin oh-
ne grolR zu begeistern. ; Whitney, wie lhr sie

noch nie gehort habt” steht aulen auf der Hiille

- und leider hat der Verfasser dieser Zeilen recht.
Gebt uns unsere alte Whitney zurtick! Unser Hit-
Tip: .| Learned from the Best".

ST,

er es statt
Punk-Rock
mit den

«Roten Rosen” zu
Weihnachten  lieber
etwas sanfter und be-
schaulicher mag, der
sollte mal in Celine

Dions X-Mas-Album
reinhoren. Die insgesamt 16 Songs sind eine in-
teressante Mischung aus bekannten Weihnachts-
liedern wie ,The Christmas Song” oder ,O Holy
Night” und Eigenkempositionen, darunter ein Du-
ett mit R. Kelly (,'m your Angel”) sowie eines mit
Andrea Bocelli (,The Prayer”). Insgesamt zwar
durchgehend stark schmalzverdachtrg, aber der
festlichen Zeit durchaus angemessen. Unser Hit- |
Tip: , These are the Special Tmes

WIR WARTEN AUF'S CHRISTKIND %
Erschienen bei Warner Music Hon

s#il 77,7_:: Finkiieen GENUSS

Anzahl der CDs _1CD %

Gesami-Spielzelt 7 1in 49 sec

MY LOVE IS YOUR LOVE
Erschienen bei BMG / Arista
S#il _ __Pop
Anzahl der CDs _ )
Gesamt-Spielzeit gy min 39 sec

HOR-
GENUSS

THESE ARE SPECIAL TIMES Hon_
Erschienen bei Sony Music
SRl R GENUSS
Anz:lhl der CDs S )
Gesamt- Spielzei! R Es in 16 iae0

LADIES &
GEMNTLEMEN

ieses  Album
tragt den
Untertitel

. The Best of George
Michael”, und damit
ware zum Inhalt ei-
gentlich auch schon
das Wesentliche ge-
sagt. Sage und schrei-
be 29 Songs sind auf der Doppel-CD zu finden.
Einige der Lieder stammen dabei sogar noch
aus der Zeit von WHAM! (,Careless Whisper*,
A Different Corner”). Fast alle Stiicke wurden
Ubrigens von George hochstpersonlich ge-
schrieben, komponiert und teilweise auch noch
produziert. Unser Hit-Tip: das Freddie Mercury
gewidmete ,Somebody to love” zusammen mit
der Rockgruppe Queen. 3

=Sl

NUR VOM
RFEINSTEN
Mundssuhl

Komoédien-Duo
I Mundstuhl  inzwi-
schen Kult, jetzt zie-
hen Ande Werner
und Lars Niedereich-
holz aus, um auch

In Hésﬁse'n ist das

der Stucke manchmal etwas sehr tief unter die

Giirtellinie gehen - wer auf Humor der deftigen.
Art steht, wird von den beiden Vollblut-Komi-

kern nicht enttduscht. Is absolut ultrakorreggd F

_Aicler1 Unser Hit-Tip: ,Dragan & Alder in 3ern
BMWH’!

.:ﬂﬁ'

CUI.TURE BEA'I'

Meiamorphosns

inen  echten
Nummer-1-Hit

jenseits der Landes- |
grenzen fir Furore iz
sorgen Neben den bereits legendaren ,Dragan |
& Alder”-Sketchen sind vor allem die ,C- und F-
Hornchen“-Gags horenswert. Auch wenn einige | - be ingle
: ausgekoppelte ,,Rendez bus‘-‘;_ Wer'éu-f wum-

mernde Beats steht die sdfor’t ins Ohr (und die

-Muffel smd dagegen mlt dem Kauf dleser-

: 'CD eher falsch beraten Unser Hlt T'p ,,Pay no
L -Mmd"

Anzahl der CDs
Gesami-Spielzeit

== 2CDhs
— 68 min 18 sec

LADIES & GENTLEMEN . NUR VOM ALLERFEINSTEN Ho = METAMORPHOSIS D
Erschienen bei ___Sony Music Hon Erschienen bei__ Sony Music R Erschienen bei ____ Sony Music Hon
e TS GENuss Stil __Comedy GEN“SS Sl _ oD GENUSS

Anzahl der €Ds____ 1 cp

86%

Gesnmi-Spaelzei' — 59 min 25 sec

Anzahl derCDs ;1 cp

76%

Gesami-Spielzeit___ 59 min 35 sec
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AufSerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

Ich wollt,
L) ’ ™
ich wir’ ein
Tll 1’0‘( rTEE——
520

. NINTENDO 64 » GAME BOY » SUPER NINTENDO
iR 3.90 DIENR. 1 fomermae

COMPUTEC MEDIAAG

' WIPEOUT 64
' NBA LIVE 99

Super: 8 Tests, 7 N-Zone-Hits!

MARIO PARTY ST

" GEWINNSPIEL
Die N64-Uberraschung: Mario, Donkey Kong & Co. erstmals vereint! Preise im Wert
von iiber DM

Dig Wo-Sunsaion

y /=~ 0L
2D DF T

Srsiar Tust: Yus Jairriupderisyizl aof 1 Suitun]

DEIN N64-SPIELEBERATER: 19 SEITEN




Hey, Leute, ich hab’ ein |
| neues System gefunden, |
um Spiele-Wertungen
auszuknobeln.

| Pah, das wird
ein klarer Sieg
flir die

Na bitte, da haben wir
unsere Wertung: 82%

it £l
Egal - ist doch kein
groBBer Unterschied...

He, wir haben drauen
einen neuen Bewerber
fir die Redaktion stehen.

Hilfe,
wo bin ich denn
hier hin-
eraten?

Na, dann wollen
wir mal ein kleines
Gesprach im eng-
sten Kreis fihren.

Kannst Du auch
layouten?

essen beantworfet
Ines die Leserpost...

Wiihrendd

Eigentlic-r-m brauchten wir bald
‘ mal einen Weihnachtsbaum.

Der Brieftrager sagt, er : S -

kommt spater nochmal o Gute Idee. Ich

wieder — wenn er einen Bl schick’ sofort Dave
| groBeren LKW hat... . " und Pat los!




Al T
Der ist zu groB3!
Glaub’ mir!

"t

Und wo kriegen wir Na, nehmen wir doch §
jetzt auf die Schnelle §§ einfach den da! g .
einen Baum her? : 4 i ¥R ‘-‘4.“ =

i A
Nein! Ist er nicht!

r A TNl
He, sieh mall!

Ein sprechender
Vermeiden Sie grelles Licht... Wedlremachtsbaum! Klasse, ‘
Fittern Sie den Baum niemals nach Mitternacht... ¥ . ; - —
Die Aste diirfen unter keinen Umstédnden mit Ak | oL A

Wasser in B ki .. Seltsam... 2 e £ = N T
QSSEI’IH : e rung\ ommen eltsam o g ] i 4 iy l“ def “-‘hsfen Redﬁlk“dl'ls' AlEGvas geben G
g Konferenz kommt es zvu

e : ' +FIFA Soccer 9000
-, merkwirdigen Vorfillen. B Goid Plus Edition”?

Schnalzé',”Dd Baum! |

endlich Heiligabend..
-

Hﬁ%m, na ja... wir
kdnnen ja zumindest
den Gliilhwein nehmen und |
nach drinnen gehen.
el SRS

o

Vielleicht hatten wir fur die
ﬂ Weihnachtsfeier doch einen Saal
d mieten sollen, oder?

-

cames anp more - 91



GAMES AND MORE Postkasten

thr habt eine

?

Euch gefillt die GAMES AND MORE?

ie GAMES AND MORE-

Redakteure schreiben

D gerne und viel — aber

an dieser Stelle seid |hr gefor-
dert. Diese Seiten sind extra fiir

Eure Post reserviert.
Wenn |hr also
habt,

Fragen

5

W Kénig FuBball

/ Ich bin ein absoluter Ful3-
ballfan und ich habe auch
ein paar FuBbalispiele, doch
darunter befindet sich
kein Manager. Des-
halb mdchte ich mir
einen kaufen. Wel-
cher Manager ist
der beste und von
welchem Titel ratet
lhr ab? Bitte be-
antwortet mir
meine Frage, ich
wiinsche mir das
Spiel dann zu
Weihnachten.
Vielen Dank im
voraus.

Tobias
Wunsch,
Weitramsdorf

Hallo Tobias! Die beiden

unbestreitbar besten

FuBballmanager, die zur

Zeit auf dem (Transfer-)-
Markt erhaltlich sind,
heiBen ,Anstoss 2" von
Ascaron (gibt es zur Zeit als
. Sonderedition) und ,Bun-

desliga. Manager 98“ wvon
Software 2000/Eidos. Egal fiir
welches der beiden Program-
me Du Dich entscheiden soll-
test, hier kannst Du nichts
falsch machen.

Kritikk? Dann schreibt uns!

Kritik loswerden wollt, oder etwa ein feines Bild
oder eine Grafik mal in Eurem Lieblingsmagazin
abgedruckt sehen machtet, dann schickt uns ei-
ne Postkarte oder einen Brief. Natlrlich werden
wir - aus Platzgriinden - nicht jeden Brief ab-
drucken kénnen, aber bei uns werden alle Ein-
sendungen sorgfaltig gelesen und soweit mog-
lich auch beantwortet.

Powerfrauen

Hey, Ihr da! Euer Heft hat's ja

sch_iin in sich - echt gut. Vor alllen??;:;
Artikel ,, Angriff der Powerfrauen” in
Ausgabe 24/98, zu dem ich folgendes
sagen mdéchte: Wir Midels finden
Computer-Spiele nicht fade! Ganz im
Ge:genteil. Es gibt schon einige
N!?dchen, die Games nicht ausstehen
k_onnen, aber die verstehen eben
nichts von richtigem Fun. Wir anderen
dagegen sind sozusagen die Lara
C!-ofts unter den Zockern! UbrigeraS'
Gl_bt's vielleicht bei Euch auch mai
Bneffreundschaftsinserate? Es ist so

schwer, jemanden mit gleichen Inter- -

essen zu finden.

Anna Maria Opperer
Hof 42
A-9844 Heiligenblut
Osterreich

Hallo Anna Maria!

Vielen Dank fiir
Dein Lob. Dein
Brief ist (ibri-
gens nur einer
von vielen weibl-
chen Lesereinsendun-
gen, die wir besonders zu dem von
Dir angesprochenen Artikel erhal-
ten ha_aben. Du siehst also, daR
Dy mit Deinem liebsten Hobby
nicht alleine dastehst. Eine
B_rieffreundschaftsecke haben wir
b.:s.'ang noch nicht, falls wir aller-
dings mehr Nachfragen bekom-
men, kann sich das ganz schnell
a._f-rdem. Wir drucken aber vor-
sichtshalber schon mal Deine
volle Adresse mit ab, so
dal3 Du auf diesem Wege
hoffentlich bald viele
neue Freunde finden
wirst,

f Leserinnen sind ochtg

" Lara vs. Leeloo

Leeloo oder Lara:
Wer ist die Schonste|
im Land?

-'-‘ Ich habe mir zum Ausprobieren ein-
- mal Euer Heft 24/98 gekauft. Eigent-

lich hat es mir ganz gut gefallen, nur

die ,Leeloo vs. Lara”-Aktion war ja

wohl total daneben! Es ging aus sehr

vielen Textstellen hervor, daB lhr Lee- '_

loo bevorzugt bzw. stirker auf sie hin-

weist. Dabei ist Lara zehnmal hiibscher

als Leeloo. Das Gesamtergebnis, also
50:50, ist total falsch und unneutral be-

~Quoten-Queen” oder , virtuelle K&-

|

wohl nicht umgehen.

Hallo Lara-Fan!

/ ders hervorzuheben.

kanntlich nicht streiten.

bleibt die Nummer 1.

wertet. Nicht umsonst wird Lara

nigin“ genannt. Meiner Meinung
nach ist Leeloo ihrer , Konkurren-
fA tin” Lara Croft nicht gewachsen.
Wenn lhr diesen Brief nicht ab-
druckt, dann kénnt Ihr mit Kritik

|
;
]
{
1

f
.

Herzlichst, ein Lara-Fan

!

Es war keinesfalls unsere Ab-
® sicht, in dem Artikel eine der
. beiden Schénheiten beson-
. Im
Gegenteil: Ralf, der den Ver-
gleich geschrieben hat, ist min-
destens ein genauso grol3er La-
@ ra-Fan wie Du. Aber wer kann
schon wirklich sagen, ob Leeloo
schonere Beine hat als Lara (oder
umgekehrt)? SchlieBlich ist das eine
Frage des personlichen Geschmacks —
und tber Geschmack 1d3t sich be-
Oder
doch? Wir finden es auf jeden Fall
toll, da3 Ihr uns so zahlreich ge-
schrieben habt. Und Eure klare
Favoritin konnte man aus den
Einsendungen auch erse-
hen: Lara Croft ist und



Parasite EV

gazin abs!

ich finde Euer Ma Zum einen:

aber zwei Fragen.
site Eve” wirklich _
Und zum anderen:

olute spitze,
Wird es von «

?
keine pAL-Umsetzung geben?

wird das PD
Wann heinen? !

e als PAL-Version? m*‘m.\

hatte da
Para-

A fiir die

——
%Y

PlayStation in Deutschland ersc Schuepi "!ﬂ." . ar
P i ¢ Para- |
Hallo Schuepi! o definitiv weder von »T8te 1

Es tut uns leid, ¢ erdFencer Musashi” einé PAL | &

von ,Brave

% " Ch
site Eve” NO ben, Dies hat un

Umsetzung gen!
Anfrage noch el_nm_al pers e
die PlayStation istin Japz;n pe
voraussic'ntlich Ende 1999 a

kammen.

Wo sind die Genres?

Ich wolite Euch schon immer mal fragen,
warum lhr nicht iiber die Wertung schreibt,
ob das Spiel ein Adventure, Rollenspiel, Ac-
tion-, Sport-, Strategie- oder Geschicklich-
keitsspiel ist?

Nils Lodde, Ladbergen

- Hallo Nils!

Das ist eine ausgesprochen gute Frage. Hatten
 wir in der Vergangenheit diesen Genre-Hinweis
bislang nur bei den Previews, gibt's ihn ab dieser
Ausgabe auch fir die Tests. AuBerdem haben
wir in unserem Wertungskasten noch ergénzt, ob
sich das entsprechende Spiel fiir weitere Syste-
me in der Planung/Entwicklung befindet.

DARK PROJECT
Der Meisterdieb
Hersteller______ Looking Glass/ Eidos Interactive

Weh-Adresse _ www.glass.com
Preis (g ca. 90 DM /-
ieleranzahl _ 4
Genre

!

4___ Action / Adventure

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, 60 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 266 MHz, 64
MB RAM, 180 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte 4 MB

Positiv: I

Hervorragende Atmospha-

re, sehr guter Sound, tolle |
Szenarien, gute Steuerung. |

Negativ:
Grafik kdnnte einen Hauch
besser sein.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik  84%
ab Sovnd  90%
SPIEL

SPASS:

92%

3D oder nicht 3D

Hallo GAMES AND MORE Team! Stimmt
es, daB ich fiir ,Gex 3D" eine 3Dfx-Be-
schleunigerkarte brauche, damit ich es
spielen kann?

Marco, Berlin

Hallo Marco!

Laut Ubi Soft gehért zur empfohlenen Grund-
ausstattung, die Du benotigst, um ,Gex 3D“ zu
spielen, leider auch eine 3Dfx-Karte.

s Squaresoft Japan auf

anlich bestéti%.
eits erha
;\ nach Deutschland {

Das PDA fur
ich und wird

Die schéne Aya Brae \
hat es Euch angetan.
Leider kommt sie
offiziell nicht nach
Deutschland

Frauen an die
Macht

Das Heft 24/98 ist echt
super. Besonders der Ver-
gleichstest ,Lara vs. Lee-
loo”. Aber auch die ande-
ren Specials sind nicht
ohne. Jetzt hitte ich da
aber noch ein paar Fra-
gen. Wann kommt eigent-
lich der Lara-Croft-Film in
die Kinos? In dem Film
.Das Funfte Element” ver-
stehe ich die Rolle von Lee-
loo nicht - ist sie nun eine
Statue, ein Nensch oder
was? Warum hat Lara Croft
nicht einen Freund, der ihr
bei den Abenteuern zur Seite
steht? Ubrigens: Ich bin
selbst ein Madchen und 12
Jahre alt, und ich finde Vi-
deogames iiberhaupt nicht
langweilig! Mddchen kénnen
viel mehr erreichen als Jungs,
wenn sie nicht unterdriickt
werden. Dies sollte eine Anre-
gung dafiir sein, da Frauen
viel besser Abenteuer beste-
hen konnen als diese kleinen
Mannchen. Ich sage nur: Frauen
an die Macht!

Stefanie Jochum, Kempten

Hallo Steffi!

Vielen Dank fiir Deinen giganti-
schen Brief, den wir an dieser Stel-
le (aus Platzgriinden) leider nur in
Auszligen abdrucken konnten. Zunachst
zu Deinen Fragen: Der ,, Tomb Raider -
Streifen, der gerade von Paramount Pic-
tures produziert wird, kommt voraus-
sichtlich Ende 1999 in die Kinos. Wir hal-
ten Euch dariber auf dem laufenden. Leeloo aus
dem , Fiinften Element” ist ein mit iibermensch-
lichen Kréften begabtes Wesen, das aus aulSerir-
discher DNA geklont wurde. Und warum Lara
keinen Freund hat, wissen wir nicht, vermutlich
hat sie schlicht und ergreifend keine Zeit fiir so
ein ,Anhéangsel”. Ob allerdings Frauen die bes-
seren Abenteurer sind, dariiber gehen in unserer
Redaktion die Meinungen noch auseinander.
Wahrend Martina, Ines, Heidi und Maren Dir aus-
nahmslos zustimmen, sind die Herren der
Schépfung ganz anderer Ansicht, Aber das kennt
man ja von ihnen...

Fragen iiber Fragen

Zuerst einmal ein riesiges Lob an
Euch. Bis auf ein paar andere Vi-
deospielzeitschriften habe ich lan-
ge nicht mehr so etwas Gutes ge-
lesen. Was nicht heiBen soll, daB
lhr Euch als ,,Neulinge” hinter den
anderen verstecken miif3t, ich finde
Euch in einige Punkten sogar
besser. Aber genug mit den
Lobeshymnen, zu meinen
Fragen:
1. Werdet lhr auch Sonder-
hefte herausbringen?
| 2. Wie wiire es, wenn lhr
| den Tips&Tricks-Teil ins
Heft nehmen wiirdet?
3. Werdet lhr auch Kom-
plettlosungen zu Spielen
|- abdrucken?
| 4. Was wilB3t lhr dariiber,
daR , Tomb Raider” im
Jahr 2000 fiir das N64
kommen soll?
Tschiis und bis demnichst
Florian Ludwig, Berlin

Hallo Florian!
Wir freuen uns, dal3 wir Dei-
ner Meinung nach mit den alt-
eingesessenen  Magazinen
mithalten kénnen, und werden
uns nattirlich-bemiihen, den
Rest so bald wie mdglich in al- |
len Punkten zu Gberfliigeln. Aber
zu Deinen Fragen:

k‘ z/

1. Sonderhefte sind bislang noch
nicht geplant. Falls wir allerdings
merken, dal3 sich viele Leser ein
Heft zu einem bestimmten Thema
wiinschen, kann es durchaus pas-
sieren, dal3 wir auch mal eine Son-
derausgabe bringen.

2. Wir haben lange dariiber hin und
her diskutiert, doch da die Mehrzahl
der Leser den Tips&Tricks Teil lieber
direkt im Heft haben wollte, haben
wir entsprechend reagiert. Ab dieser
Ausgabe entféllt das (stdndig von
der Flappe abfallende) Booklet — Eu-
er Wunsch ist uns nun mal Befehl.

3. In der Regel aus Platzgriinden
nicht, es sei denn die Komplettlésung
1413t sich (wie vor kurzem bei , Rent-A-
Hero”) auf wenige Seiten zusammen-
pressen. Eine Losung fir ein Spiel wie
»Tomb Raider Il macht nur mit ent-
sprechend vielen Bildern Sinn, der Lo-
sungsweg fiur ,King's Quest VI ver-
schluckt gar 80 DIN A4 Seiten. Da testen
wir doch lieber mehr Spiele pro Ausga-
be — und Uberlassen das Losen Euch.

4. Gar nichts. Dies ist allenfalls ein
Gerlicht, das hin und wieder im Internet
auftaucht, aber der Entwickler CORE De-
sign bestreitet diesbezliglich jeden
Wahrheitsgehalt. Es bleibt dabei: PSX-
Freunde spielen Lara, N64-Jiinger finden
mit Mario und Zelda anspruchsvolle 3D-
Action-Kost.

GAMES AND MORE
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Autogrammkarte

Erstmal ein grofRes Lob an Eure Zeitschrift.
Ich habe sie mir zum ersten Mal gekauft
und ich fand sie einfach super. Jetzt habe
ich allerdings eine grofRe Bitte: Kénntet lhr
mir ein Bild mit Autogramm von Leeloo
(Milla Jovovich) schicken? Das wire echt
total nett. P.S. Ihr solitet Eure Adresse kiir-
zen.

Toni Frank, Schwarzenbach

Hallo Toni!

Vielen Dank fiir das Lob. Davon kénnen wir nie
genug bekommen. Mit einem Autogramm von
Leeloo kénnen wir leider nicht dienen, und.
auch eine Anfrage bei Ubi Soft, die ja das Spiel
»~Das Fiinfte Element” gemacht haben, brachte
leider keinen Erfolg. Es gibt aber im Internet ei-
ne Seite, wo Du Autogrammkarten bestellen
kannst (auch von Leeloo alias Milla Jovovich).
Die Adresse lautet: http:/alfies.com/index.htm!
Unsere eigene Adresse wiirden wir nur ungern
kiirzen — die Post ist sowieso schon nicht gut
auf uns zu sprechen, weil sie jeden Tag sécke-
weise Leserpost anliefern muB. Wenn die Brief-
trager auch noch unsere Anschrift erraten
muten, wiirden sie wahrscheinlich véllig am
Rad drehen.

|\ yerkehrssiinder

r Ausgabe 25/9
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Bericht iiber «

rem
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.C 8 habt lhr in E‘l"“_
Test Drive 5
und ganz wie bet .

igkeit widerfahrt.
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der auf der Seite

schlagst, kannst Taste ,H”) oder

gen (Taste S

pesten das
moleS

Immer nur Controller

Liebes GAMES AND MORE Team. Ich habe
nichts an Eurer Zeitschrift auszusetzen. Ich
finde sie echt super. Das Kreuzwortritsel
ist gut, aber warum verlost lhr eigentlich
immer nur Joypads?

Daniel Ostermeier, Wertingen

Hallo Daniel!

Dein Wunsch ist uns ,,Befehl”. Wie Du siehst, ha-
ben wir nur in den ersten beiden Ausgaben Joy-
pads verlost — im dritten Heft (Nummer 26/98)
hatten wir Soundkarten als Prei-
se, in dieser GAMES AND MORE ™«
gibt’s Multimedia-CDs flir den Spiel-
berg-Film ,Der Prinz von

auswahl bringen |
und  bemiihen \

uns, regelmaliig ? =i
frische GewinneM- '

Agypten”. Wir wolien A
natlirlich ordentlich Ab-
wechslung in die Preis-

e

zu finden.

GAMES AND MORE Postkasten

PlayStation 2

Eure Zeitschrift ist echt super. Ich hitte da
mal eine Frage zur PlayStation. Von mei-
nen Freunden habe ich gehort, daB bald ei-
ne PlayStation 64 Bit auf den Markt
kommt. Stimmt das? Welche PlayStation
soll ich mir kaufen? Lassen sich auch noch
Spiele der alten PSX auf der neuen abspie-

len? Was kostet die neue? Wann kommt sie

auf den Markt?

Carl-Gustav Grande, Reichenau

Hallo Carl-Gustav!

. Die PlayStation 2 wird allerfriihestens Ende
1999 auf den Markt kommen und dann auch

. zuerst nur in Japan. Wir hier in Europa wer-
den wohl mindestens noch bis ins Jahr 2000
darauf warten miissen, wenn nicht noch lan-
ger. Uber technische Einzelheiten wie 64-
Bit, 128-Bit oder den Preis gibt es noch
keinerlei genaue Angaben von Sony.
Wenn Du also nicht noch zwei Jahre
oder langer warten mdochtest, solltest
Du Dir auf jeden Fall jetzt eine PSX ho-

inzwischen riesig ist.

ge- ¥
Need for
2 iel das Steu-
SPIB dafi_'ll' sorgen; dai®
= Wie geht denn

be es bislang noch nicht

Stefan Zoller, Breitenbach

Verfoigungg_—r\/lo;

des Geselzes Tempv?/zaézdgu
ei gejagt wirst.

e gelJDaugzum Beispiel das

geﬂaﬂnten

(i In-
Fiir genauere
dem Spiel peigelegte Hand-

len, zumal das Angebot an Spielen dafiir .




supergute Bild von
_Crash Bandicoot und
seiner Freundin gemalt!

Die GAMES AND MORE Redaktion leistet
~ 1A-Arbeit und die Berichte im Heft sind su-
per. Ich vermisse nur eines an Eurem Maga-
zin: Es wiéire sehr nett, wenn lhr ein paar Po-
~ ster mit in das Heft aufnehmen kénntet.
Christian Knaus, Odenheim

- Hallo Christian!

Mit Deinem Wunsch nach einem Poster stehst
Du nicht alleine da. Uns erreichten ziemlich viele
Briefe zum Thema Poster. Wir arbeiten dran — bis
- dahin packen wir schon mal ein paar Miniposter
im Format A3 in die Mitte des Heftes.

Hallo liebe Leserin!
Hallo lieber Leser!

Spiel des';f_Jahres

Zunichst mal ein dickes Lob an Euch. lhr
seid die beste PC-Zeitschrift, die ich in den
letzten Jahren gesehen habe. Ich hitte da
noch einen Verbesserungsvorschlag:
Bringt doch mal so ca. alle fiinf Ausgaben
eine Demo-CD mit Euren Lieblingsspielen.
AuBBerdem wiirde mich interessieren, was
Eurer Meinung nach das Spiel des Jahres
1998 (PC, Nintendo 64, PSX) ist. Macht
weiter so. i ;
Mare Vaessen, Alsdorf

Hallo Mare!

Leider kénnen wir keine CD auf unser Heft ma-

chen und dafiir gibt es zwei Griinde. Zum ersten
kénnten wir mit der CD unseren sagenhaft glinsti-
gen Preis natiirlich nicht halten. Zum anderen wé-

re es unfair gegenliiber den Besitzern anderer Sy-

steme. Da wir ein Multi-Format-Heft sind, wird die

GAMES AND MORE nicht nur von PC-Freunden
_ gelesen, sondern auch von PSX- und Né4-Spie-

lern. Ein PSX-Fan kann aber mit einer PC-CD
nichts anfangen und umgekehrt — und N64-An-
hanger wiirden so oder so in die Réhre gucken.
Die Spiele des Jahres 1998 werden wir dafiir in
der ndchsten Ausgabe ausfiihrlich vorstellen.

\"

% L
n Joypad fiir das
: ,,LEELOO”
o

——

e S

P —

3! s ist wichtig, daR lhr uns Eure Mei-
nung sagt. Wollt lhr ein Lob loswer-
i den? Oder gefallt Euch die GAMES
' AND MORE nicht und |hr meint, einiges
kénnten wir besser machen? Dann schreibt
uns Eure Meinung. Nurso kénnen wir auf
_Eure Wiinsche eingehen und versuchen,
GAMES AND MORE noch interessanter zu
~-machen. Vielleichthabt lhr aber-auch nur ei-
ne Frage zu Hardwareproblemen, zu Spie-
len oder zum Heft? Schreibt sie auf und
__schickt sie-uns! Unsere Adresse lautet:

Das Trickwerk Medien
| & Marketing GmbH
Redaktion: GAMES AND MORE
' Stichwort: Leserbriefe
. Obere Hauptstralle 8
85354 Freising

Wir von der GAMES AND MORE beantwor-  *

ten moglichst alle Briefe. Es kann manchmal
ein'wenig langer dauern, bis lhr Antwort be-
kommt, weil ja ziemlich viel Post bei uns

eintrudelt, aber wir schreiben garantiert

zuriick- Wir-behalten-uns-vor, Briefe, die ab-
gedruckt werden zu kirzen. Tips & Tricks-
Einsendungen werden gerne gesehen und
angenommen, aber wir zahlen kein Honorar
daftir. Wird etwas von Euch abgedruckt,
nennen wir selbstverstandlich Euren Na-
men. Habt lhr trotzdem eine feine Lésung
oder einen Cheat, schickt diesen bitte an fol-
gende Adresse:

. Das Trickwérk Medien

& Marketing GmbH

Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Tips & Tricks

Obere HauptstraB3e 8

85354 Freising

N T

T T —

Preisausschreiben 24/98

Hier endlich die Gewinner unserer
Ausgabe 24/98, die bereits schrift-
lich-von-uns informiert wurden und
ihren Preis schon erhalten haben.

STAR TREK - Verlosung
Je ein Grundstlick auf dem Mond
haben gewonnen:

Michael Keutner, Essen

Nadja Callies, Bochum

David Schemmert, Dormagen
Benjamin Kahl, Rysum

Dimitri Goldin, Klosterneuburg

Je einen Reiseflihrer zum Mond ha-
ben gewonnen:

Tanja Bauer, Erasbach/Berching
Sven Purucker, Thale

Oliver Hahn, Vaals

Patrick Schulz, Berlin

Georg Blomberger, Lenggries
Marcus Schmidt, Nuhte/Urstromoto
Gisela Keck, Calw

Stefan Priebe, Stadtilm

Andreas Morawietz, Bad Ems
Anna-Maria Opperer, Heiligenblut
Christian Arndt, Meuselbach
Steffen Brandt, Barth

Jan Techter, Berlin

Thomas Ackermann, Hausen/Wiirz-
burg

Sonja Harzheim, Berlin

- Kreuzwortritsel, Lésungswort

~LEELOO"

Je ein Joypad flr ein System ihrer
Wahl erhalten:

Lilli Wagner, Hagen

Thomas Hacker, Unterschlei3heim
Frank Breithaupt, Kurfungen

Tom Ostermann, Suhl

Sven Rossler, Stuttgart

Jan-Philip Funke, Biinde

Nils Barthels, Gielow

Taylan Demirel, Mainz

Jan Thoms, Giitersloh

Falko von Boetticher, Hannover

Lesercharts
Je ein Spiel ihrer Wahl erhalten:

Susanne Kellermann, Marisfeld
Bjorn Schrader, Braunschweig
David Linke, Zerbst

Ronny Haun, Wiesentheid
Manuel Klaus, Schieder-Schwalen-
berg

Daniel Endres, Kirchheim

Timo Beez, Teuschnitz

David Hilbert, Dresden

Bianca Hoff, Jichen

Steffen Wendt, Achim

o
Sad T e L L
% W,J’M%L)___‘j‘.r
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,DER
PRINZ VON
AGYPTEN")

Unter allen, die uns das im Kreuzwortrat-
sel gesuchte Losungswort einschicken,
verlosen wir 10 geniale interaktive CD-
ROMs ,Der Prinz von Agypten” von Soft-
Media. EinsendeschluR ist der 06.01.99. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Schreibt das Losungswort auf eine Postkar-
te und schickt sie an folgende Adresse:

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Stichwort: Ratsel 01/99

Obere Hauptstr. 8

85354 Freising

MATHIAS NEUMANN
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ilver ist neu, ,Silver” ist an-
ders. Mit dieser phanomenalen Mischung
aus Hack’'n’Slay-Elementen im Stil von ,Dia-
blo”, einem an ,Command & Conquer” erin-
nernden Kampf-Modus sowie der Rollenspiel-
typischen Hintergrundgeschichte kénnte In-
fogrames ein ganz grof3er Wurf gelingen.

@

=00 Jalinachdem der Pa-

I last des Dunklen Fiirsten in
den Abgriinden der Holle verschmort ist, kehrt
der Bosewicht zurlick. Schneider Belmont,
Nachfahre des beriihmten Recken, der einst
dem Lord der Dunkelheit ein Ende bereitete,
zuickt sein Schwert und zieht in den Kampf. Und
wir ziehen mit...

e

......

tellen
Euch in ei- 1§
nem grof3en Speci- ‘%
al die Spiele des Jah-
res 1998 vor —flir alle Sy-
steme und fiir alle Genres.
Daneben haben wir uns vor-
genommen, dem Color Game
Boy mal ein wenig auf den Zahn
zu fuhlen und Euch einen kleinen

wir |
e ,Rugrats” handelt es sich
um eine Umsetzung der
gleichnamigen Zeichentrickse-
rie, die sich ja auch in |
Deutschland groRer Beliebt- |
heit erfreut. Wir sind ge-
spannt, ob das 3D-Platt-
form-Spektakel mit dem-

o langsam nimmt der Spielezug fiir
das Nintendo 64 Fahrt auf. Nach dem
Erfolg von ,Top Gear Rally” erwarten wir fir
die nachste Ausgabe Kemcos spritzigen
Rennspiel-Nachfolger. Diesmal dtirft

selben genialen Humor Uberblick Uber das geplante ¥ > ‘lhr fir Preisgelder fahren und
aufwarten kann wie Spiele-Angebot fur Nintendos = | ' f’% Eure Karre anschlieend
das grof3e TV-Vorbild. neue Mini-Konsole zu geben. _ e i mit Extras aufmotzen.

INSERENTENVERZEICHNIS

1x1: S.18-19 Computec: Infogrames:
Cendant: S. 13,29 S. 40, 63, 71, 80-81, 89, 97 S: 89, 17, 23,53,61,73
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